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無線 LAN 接続を行う方へ 

ここでは、プ□ジェクターとコンピュータを無線 LAN で接続するときの概要と、留意事項を説明します。 


かんたんモードとマニュアルモード . 5 接続時の制限事項 

かんたんモ--ド . 5 •対応解像度 

マニュアルモ^ド . 5 •表示色 

無線 LAN 利用時のごを意 . 6 •接続台数 

• 接続可能な無線 LAN 力ードとアクセスポイントの •その他 

条件 . 6 

•同栖の無線 LAN ュニットの仕様 . 6 

•電波に関するを全上の注意 . 6 

•周波数に関する使用上の注意 . 6 

•国外へ持ち出す場合の注意 . 6 

•電波法による規制 . 6 

•無線 LAN 使用時のセキュリティに関する注意 . 7 


















かんたんモードとマニュアルモード 


無線 LAN を使ってプ□ジエクターとコンピュータを接続する方法には、「か 
んたんモード」と「マニュアルモード」の2つびあります0 

■ かんたんモード 

かんたんモードでは、複雑なネットワークの設定をすることなく、 
プロジェクターとコンピュータを簡単に接続できます。《 

無線 LAN で素早く接続したいときに、かんたんモードをご利用くだ 
さい。 




かんたんモードは、アドホック接続（共通の ESSID を持つコンピュー 
夕同±を接続）を使った接続です。が下のどちらかを持つコン 
ピュータと接続できます。 

•無線 LAN カード 

;文 fr ? 能背其品は『かんたん接続ガィド』を参照し 

てください。 

※かんたんモードでは、プロジェクターが持つ ESSID が一時的にコ 
ンピュータに割り当てられるため、コンピュータ側での設定操作 
は必要ありません。切断処理を行うと、コンピュータのネット 
ワーク設定は自動的に元の状態に戻ります。 
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マニュアルモード 

マニュアルモードでは、無線 LAN アクセスポイントを経由して、ネッ 
トワークシステムに接続できます。 

ネットワークシステムの一部として接続したいとき、セキュリティ 
対策をとりたいときなどにマニュアルモードをご利用ください。 



マニュアルモー ドで接続する方法は「アクセスポイント への 無線 
LAN 接続」が P . 21 をご覧ください。 



















無線 LAN 利用時のご注意 


接続可能な無線 LAN カードとアクセスポイントのま件 

同栖の無線 LAN ユニットは、 IEEE 802. llg 、802.11 b および 802.11 a に 
準拠したが下の製品と接続できます。 

•無線 LAN カード 
• 無線 LAN 機能内蔵コンピュータ 
•アクセスポイント 

ただし、 IEEE 802. llg ではコンピュータで使用する無線 LAN 機器に 
よって、アドホック接続できないことがあります。詳しくはを無線 
LAN 機器の仕様をご確認ください。 

同堀の無線 LAN ユニツトの仕様 


使用周波数帯域 

2. 4細 Z 帯、 5. 2細 Z 帯 （ W 52) 、 5. 3細 z 帯 ( W 53) 

変調ホ式 

802.11 b : DS - SS ホ式 

802. lla/g : OFDM 方式 

想定干渉距離 

20 m が下 

周波数変更の可否 

全帯域を使用し、かつ「構内局」あるいは「特小 
局」帯域を回避可能 

電波に閲ずるまを上のを意 

同栖の無線 LAN ュニ 
レ、。 

ットを使用する際は、次の点に注意してくださ 


• 心臓ペースメーカーに電磁妨害をおよぼし、誤作動の原因となる 
ことがあります。お使いの前に、電磁妨害が発生しないことを十 
分に確認した上で、お使いください。 

• 医療機器に電磁妨害をおよぼし、誤動作の原因となることがあり 
ます。お使いの前に、電磁妨害が発生しないことを十分に確認し 
た上で、お使いください。 

•電子レンジの近くでお使いにならないでください。電子レンジか 
ら発生される電磁妨害により、正しく無線通信できなくなります。 


•飛行機での使用は国によって制限される場合があります。お使い 
の前に、制限がないかを十分確認した上で、お使いください。 

周波数に関する使用上のを意 

同栖の無線 LAN ユニットの使用周波数帯は、 2. 4細 Z 帯/ 5 GHz 帯です。 
この周波数帯では、電子レンジなどの産業•科学•医療機器のほかエ 
場の製造ラインで使用されている移動体識別用の構内無線局(免許 
を要する無線局)および特定小電力無線局(免許を要しない無線局） 
が運用されています。 

無線 LAN を使用する前に、近くで移動体識別用の構内無線局および 
特定小電力無線局が運用されていないことを確認してください。万 
一、 この無線 LAN から移動体識別用の構内無線局に対して電波干渉 
の事例が発生した場合には、速やかに使用をやめ電波の発生を停止 
してください。 

その他、この無線 LAN から移動体識別用の特定小電力無線局に対し 
て電波干渉の事例が発生した場合など何かお困りのことが起きた 
ときは、インフォメーシヨンセンターにお問い合わせください。 

固かへ持ち出す場合のを意 I 

無線 LAN ユニットは販売国の仕様に基づき同栖されています。 

無線 LAN ユニットは、使用する国によりチャンネル番号や使用周波 
数に制限があるため、同捆の無線 LAN ユニットを販売国が外で使用 
する場合はご注意ください。 

電波法による規制 

電波法により次の行為は禁止されています。 

•改造および分解の禁止（アンテナ部分を含む） 

•適合証明ラベルの剥離 
• 802. 11 a (5 細 Z 帯）の屋外使用 















無線 LAN 利用時のご注意 


無線 LAN 使用時のセキユリティに関ずるを意 

(お客様の権利（プライバシー保護）に関する重要な事項です！） 

無線 LAN では、ネットワークケーブルを使用する代わりに、電波を利 
用して情報のやり取りを行うため、電波の届く範囲であれば自由に 
LAN 接続が可能であるという利点があります。 

その反面、電波はある範囲内であれば障害物(壁等）を越えてすべて 
の場所に届くため、セキュリティに関する設定を行っていない場 
合、が下のような問題が発生する可能性があります。 

悪意ある第 H をが、電波を故意に傍受し、 ID やパスワードまたは 
クレジットカード番号等の個人情報、メールの内容等の通信内容 
を盗み見られる可能性があります。 

• 不正に侵入される 

悪意ある第王者が、無断で個人や会社内のネットワークへアクセ 
スし、次の行為をされてしまう可能性があります。 

• 個人情報や機密情報を取り出す(情報漏洩） 

• 特定の人物になりすまして通信し、不正な情報を流す（なりすま 
し） 

•傍受した通信内容を書き換えて発信する做ざん） 

• コンピュータウィルスなどを流しデータやシステムを破壊する 
(破壊） 

本来、無線 LAN カードや無線アクセスポイントは、これらの問題にタオ 
応するためのセキュリティの仕組みを持っていますので、無線 LAN 
製品のセキュリティに関する設定を行って製品を使用することで、 
その問題が発生する可能性は少なくなります。 


無線 LAN 機器は、購入直後の状態においては、セキュリティに関する 
設定が施されていない場合があります。 

したがって、お客様がセキュリティ問題発生の可能性を少なくする 
ためには、無線 LAN カードや無線 LAN アクセスポイントをご使用にな 
る前に、必ず無線 LAN 機器のセキュリティに関するすべての設定を 
マニュアルに したがって行ってください。 

なお、無線 LAN の仕様上、特殊なホ法によりセキュリティ設定が破ら 
れることもあり得ますので、ご理解の上、ご使用ください。 

本機でのセキュリテイの設定についてが「無線 LAN のセキュリテイ 
対策」 P . 42 

セキュリティの設定などについて、お客様がご自分で対処できない 
場合には、インフホメーシヨンセンターまでお問い合わせくださ 
い。 

当社では、お客様がセキュリティの設定を行わないで使用した場合 
の問題を十分に理解した上で、お客様自身の判断と責任においてセ 
キュリティに関する設定を行い、製品を使用することをお奨めしま 
す。 


接続時の制限事項 


Network Presentation でコンピュータの映像をお写するときは、下の制 
限事項びあります。ご確認ください。 


巧応臟度 


投写可能なコンピュータの画面解像度は、次のとおりです。次の解 
像度の場合は、コンピュータに表示されている映像をそのままお写 
できます。 UXGA を超える解像度のコンピュータとは接続できませ 
入^。 


実モニタ 

• VGA (640 X 480) 

• SVGA (800 X 600) 

• XGA (1024 X 768) 

• SXGA (1280 X 960) 

• SXGA (1280 X 1024) 

• SXGA + (1400 X 1050) 

• UXGA (1600 X 1200) 


仮想ディスプレイ (Windows の場合) 

• SVGA (800 X 600) 

• XGA (1024 X 768) 

• SXGA (1280 X 1024) 

• SXGA + (1400 X 1050) 


が下のメッセージが表示された場合は、コンピュータの解像度を 
SXGA が下に設定してから接続してください。 


SXGA を超える解像度をサポートしていないプロジェクターがあり 
ます。パソコンの解像度を下げて再接続してください。 


縦横比が特殊な画面のコンピュータの場合は、前述の対応解像度7 
種類のうちから横方向の画素数が一致する解像度で投写されます。 
このとき、横長画面では縦方向の余白部分が、縦長画面では横方向 
の余白部分が黒く投写されます。 



表术ち 
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投写可能なコンピュータの画面の色数は、次のとおりです。 


Windows 

Macintosh 

16ビットカラー 

約32000色 （16 ビット） 

24ビットカラー 

— 

32ビットカラー 

約1670万色 （32 ビット） 


仮想ディスプレイの動作保証は16ビット .32 ビットカラーです。 


接続台数 

1台のコンピュータに、最大4台までのプロジェクターを接続して同 
時に映像を投写できます。 

複数のコンピュータから1台のプロジェクターに同時に接続するこ 
とはできません。 


その他 

•無線 LAN の通信速度が低速の場合、接続しても切断されやすい状態 
となり、予期しないときに切断されることがあります。 

• 音声はイ云送されません。 

•動画を再生する場合、コンピュータ上で再生した場合と比べて、 
スムーズに 再生されません。 

• DirectX の一部の機能を使っているアプリケーシヨンは、正しく表 
示できない場合があります。 （ Windows のみ） 

• MS - DOS プロンプトの全画面表示は投写できません。 （ Windows のみ） 
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ネットワーク経由でコンピュータから 
プ□ジェクターを操作ずる 

コンピュータとプ□ジェクターを EMP NS Connection を使って接続しているときの操作方法を説明します。「かんたんモー 
ド」「マニュアルモード」のどちらの方法で接続していてち同じよ5に利用でさます。 


ツールバーの使いち . 10 

•各アイコンのぶ称と働き . 10 

•操作が象のプロジェクターを選択する . 11 

•お写を停止する/一時停止する/再開する . 11 

• PowerPoint のスライドショ'一だけを投写する 

(プレゼンテーションモード） . 12 

• A/V ミュート や ソースの 切り替えをする . 12 

コンピュータ内の動画を投写する(動画転送) . 13 

マルチスクリーンディスプレイ機能を使ラ . 15 

•仮^1ディスプレイの配置を設定する 
(コンピュータの 設定） . 15 

•プロジェクターと接続するときの操作 . 16 


•マルチスクリーンディスプレイのプレビュー表示 •• 17 


•仮想ディスプレイの配置例 . 18 

EMP NS Connection の環境を設定する . 19 

•一般設定タブ . 19 

•パフ ホーマンス 調整タブ . 20 
















ツールバーの 使い方 


るアイコンの名赖と働を 

コンピュータとプロジェクターをネットワーク接続すると、次の 
ツールバーがコンピュータの画面に表示されます。 


面 1 P 財が图富 I 曲々 I 齒 


Ins 

備する 

口 

ち 

B 

> 



1 

1 

操作が象プロ 
ジェクタ ーの 
選択 

操作が象プロジェクターの選択ダイアロ 
グを表示します。が P . 11 


停止 

プロジェクターと接続したまま、コン 
ピュータ画面のお写を停止します。 

プロジ卫クターは特定の画面※を投写し 
ます。 

两 

表示 

プロ ジェクタ、 一でコンピュ^ー タ画面を投 
写します。 

曲 

一時停止 

プロジェクターと接続したまま、コン 
ピュータ画面の投写を一時停止します。 

圓 

プレゼンテー 

ンヨンモート 

選択されているプロジェクターが、プレゼ 
ンテーションモードになります。プレゼン 
テーシヨンモードのときは、 PowerPoint の 
スライドショーの映像だけがプロジェク 
ターにお写されます。 

富 


プロジェク 
夕一制御 

プロジェクター制御画面が表示されます。 
プロジェクター制御画面では、 「 A / V ミ ユー 
卜」 「 PC ソース切替」 「 Video ソース切替」が 
できます。 

ホ 


動画再生 

モード 

動画再生モード画面が表示されます。コン 
ピュータ内の動画ファイルをプロジェク 
ターで投写できます。が P . 13 


夕 


み 


切がする 


プレビュー 


オプション 

設定 


切断する 


マルチスクリーンディスプレイのプレ 
ビュー画面が表示されます。 

環境設定ダイアログが表示されます。 
が P . 19 

プロジ卫クターとの接続を終了します。 



ツールバー表 
示切り替え 
(かんたんモー 
ド時のみ） 


「 Full 」「 Normal 」「 Simple 」 で表示するボタ 
ンを切り替えます。 


EMP NS Connection Ver. 2.0 


曰回 J | 


が夕 肝巧岡 i | 呀刈み|| ,ながする 1 5>|| 


Simple 

Normal 

Full 


EMP NS Connection Ver.2.0 


MM ： 切がする 


a 


IEMP ns Connec 


切化する 



《特定の画面はが下の画面です。 


EPSON 



































































ツールバーの 使い方 


操作巧象のプロジェクターを選択ずる 


複数のプロジェクターと接続しているとき、操作対象とするプロ 
ジェクターを選択します。 


[W 



[1 堅 （ r 操作巧象プ□ジェクターの選択」）ボタンをク 
リックします。 


操作対象プロジェクターの選択画面が表示されます。 



操作対象とするプ□ジェクタ ーを クリックしてチエツ 
クマークを 付けまず。 



マルチスクリーンディスプレイで割り当て 
られたディスプレイ番号が表示されます。 

操作対象のプロジてクターを選択します。 


131 画面ち上の r 国」をクリックして、操作対象プ□ジエク 
ターの 選択画面を閉じます。 


投写を停止する/一時停止ずる/再開する 

プロジェクターに接続した状態のまま、コンピュータ画面のお写を 
停止、一時停止、再開します。 


[W 


操作巧象のプ□ジエクターを選択します。が P .1 1 

み^ 

|2| じ TF のどれかをクリックしまず。 

一 停止」ボタン：コンピュータ画面の投写を停止しま 
す。プロジ： n クターには Image , jpg 画面が投写されます。 
P 「表示」ボタン：コンピュータ画面の投写を開始しま 
す。 

割「一時停止」ボタン：コンピュータ画面の投写を一時 
停止します。プロジェクターには一時停止した時点の映 
像が投写されます。一時停止中に IB 「一時停止」ボタン 
をクリックすると一時停止が解除されます。 





























ツールバーの 使い方 


PowerPoint のスライドシヨーだけを投写ずる(プレ 
ゼンテーシヨンモード） 

プレゼンテーシヨンモードにすると、コンピュータ上で PowerPoint 
のスライドショーを実行したときだけプロジェクターに映像がお 
写されます。スライドショーが外を見せたくないときに便利です。 
Macintosh では Keynote がプレゼンテーシヨンモードに対応してい 
ます。 


r 操作 1 

0 1 操作巧象のプ□ジエクターを選択します。が P .1 1 

.…. 

© I ^( r プレゼンテーションモード」）ボタンをクリックし 
寺オ 

プレゼンテーションモードになります。 

i 3 % プレゼンテーションモード中に、もう一度当ボタンを 
クリックするとプレゼンテーションモードが解除され 
ます。 



A / V ミュートやソースの切り替えをする 



_ iJ ( r プ□ジェクター制御」)ボタンをクリックします。 
1^) 「 A / V ミューり または 「 PC ソース 切替」 「 Video ソース 


プロジ X クち一制削 

1 因 


1 

回 

1=^3 

Vi Hpo ' J — ス巧!^^ 

iBm 

VI UCU ノ y\ ジ J 日 


A / V ミュート PC ソース切替 
































コンピュータ内の動画を投写ずる(動画転送) 


コンピュータ内の動画ファイルをプ□ジェクターで投写でさます。投写でさ 
るファイルは、 MPEG ファイル （. mp 呂、 . mpe 呂)です。動画転送は1台のプ〇 
ジェクターに対して行います。複数台のプ□ジェクターに同時に動画転送す 
ることはでさません。また、通信方式や電波状況によって映像や音び飛んだり 
止まったりする場合ちあります。 



r 操作 1 

I 里 i ( r 動画再生モード」）ボタンをクリックします。 

プロジェクターを選択する画面が表示されます。 

聲ク) 動画再生を行うプ□ジエクターを選択して roK 」 ボタン 
をタリッタしまず。 

動画ファイルリスト画面が表示されます。 

rs ) 「ファイルを選択」ボタンをクリックします。 



再生する動画ファイルを選択して r 開く」ボタンをク 
リックします。 



動画ファイルリスト画面に戻ります。選択したファイル 
は、動画ファイルリストに追加されます。 
































































コンピュータ内の動画を投写ずる(動画転送) 


is ) 下の操作ボタンを使って動画ファイルの再生、停止を 
操作します。 

■(Tliil ► 叶 >|| の j 



再生中のファイルの先頭から再生します。 


再生中のファイルを早戻しします。 

山 

再生を停止します。 

ド！ 

ファイルを再生します。 


再生を一時停止します。 


再生中のファイルを早送りします。 


次のファイルの先頭から再生します。 

闷 

ファイルリストを順番に繰り返し再生します。 


© I 「閉じる」ボタンをクリックすると、動画乾送が終了しま 

オ 





















「マルチスク u —ンディスプレイ」機能を使うと、コンピュータに複数の仮想 
ディスプレイを設定し、それぞれの映像をプ□ジェクターで投写でさます。 



• Macintosh の場合は、マルチスクリ ー ンディスプレイ機能を 
使用するにはコンピュータに実際にモこ夕を接続しておく必 
要があります。 Windows の場合は 、 EMP NS Connection が 
用意している仮想ディスプレイドライバをインス I -ールして 
おくと、実際にモこ夕を接続しなくても仮想ディスプレイを 
設定でさます。 

• Windows の場合、セカンダリモこ夕として実モこ夕を接続し 
ているとさには、その画面の映像は投写でさません。 

• プ□ジェクターの色合いを合わせることがでさます。か 『取 
扱 説明書』 「数台設置の色調整(マルチスクリーンカラーア 
ジャストメント)」 


仮想ディスプレイの配置を設定する(コンピュータの設定) 


r 操作 1 

r ディスプレイのプ□パティ」をクリックしまず。 








































マルチスクリーンディスプレイ機能を使う 



モニタアイコンをドラッグして、配置をミ夫めます。 


のがパ か 回 凶 


テーマ JL デスウトツブ 1 スウリーシた-バー £ 7 ' ザイシ!"な正 \ 


モニタアイエ巧ドラックしてモニ如读際の配置と合わ廿てください。 



ディスブレイ也)： 


|l.RADEON IGP 320 M 上の（マルチモニク） 

-勾 


を1面の南保度を） - 由 i 面の色吃） - 

小 - 八 择高り2ピット） v ] 

1 の 4 x 76 日ピウたル I HOT 1 ■国 邸 


回このデバイスをブライマリ t :- ちとして棟おする山） 

回 Windows デスウトゥブをこのモニク上でお旣できるようじする(を 

f 1 f トラプルシューテイ:パ)’な )...I L i 封 1 訪ち咕 ） J 


[ 0K ] I 单忙ホル )[ 迪田(が I 


、み- Windows の場合 

• Windows では「スタート」 ー ロント□-ルノ巧、ル」 一 「画 
面」で画面のプ□パティ画面を表示することがでさます。 

Macintosh の場合 

• Macintosh では環境設定内の「ディスプレイ環境設定の表 
示」で表示することがでさます。 



プ□ジェクターと接続ずるとをの操作 


r 操作 1 

f コンピュータで Windows を起動し、 r スタート」一「プ〇 

グラム」（または「すべてのプ□グラム」）一に PSON 
Projector 」一 「EMP NS Connection 」 の順に選択し 
ます。 

1 [ 2 ^ 「マルチディスプレイを使用する」にチェックマークを 
付けます。 

画面の下側に「ディスプレイ配置」と「ディスプレイのプ 
ロパティ」ボタンが追加表示されます。ディスプレイの 
配置を変更するには、「ディスプレイのプロパティ」ボタ 
ンをクリックします。 









































































マルチスクリーンディスプレイ機能を使う 


fsj 「ディスプレイ」か5割り当てる仮想ディスプレイの番 
^ 号を選択して、どのプ□ジェクターでどの映像を投写す 
るのかを設定します。 



^ r 接続する」ボタンをクリックします。 


マルチスクリーンディスプレイのプレビュー表示 

___ J ニニ z^:zi m 

「マルチスクリーンディスプレイ」機能を利用しているとき、設定し 
た仮想デイスプレイの配置状態をプレビューできます。 


r 操作 1 

il% EMP NS Connection のツールバーで夕」（「プレ 
ビュー」）ボタンをクリックします。 


_MP NS Connection Ver.2.[ 


旦因 


がが | f | iW 量 I 阳み||が| 


切がする 



設定されているディスプレイ配置がプレビュー表示さ 
れます。 



各画面をクリックすると、 一つの 画面び画面プレビュー 
ウィンドウ全体に拡大表示されます。 













































マルチスクリーンディスプレイ機能を使う 


仮想デイスプレイの配置例 

仮想デイスプレイの配置を工夫することで、プレゼンテーシヨンを 
行うときに見せたい映像だけをプロジェクターにお写したり、左右 
に違った映像を配置して臨場感のある投写にしたりできます。 


配置例1 
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配置例2 



配置例3 


















































































































EMP NS Connection の環境を設定ずる 


EMP NS Connection 起動時の処理方法などの環境を設定します。 

I 操作 I 

EMP NS Connection のメイン画面で「オプション設 
定」ボタンをクリックします。 

環境設定画面が表示されます。 

f 2 j 各項目を設定します。 

ク^ 

—般設定タブ 



全画面動画転送を 
使う 

Windows の場合のみ 

Windows Media Player を全画面表示したとき 
にが下の設定をします。 

全画面動画転送を使う/使わないを設定しま 
す。 

暗号化通信を行う 

暗号化通信を行う/行わないを設定します。 

起動時に接続方式 
画面を表示する 

EMP NS Connection の 起動時に「かんたん モー 
ド」/ 「マニュアル モード」の 選択画面を表示 
する/しないを設定します。 

プロジェクターに送信するコンピュータ映像 
のデータを暗号化することができます。デー 
夕を暗号化するとセキュリティは確保されま 
すが、パフォーマンスが悪くなります。 

起動方法の選択 

EMP NS Connection 起動時に実行するプロ 
ジェクターの検索方法をが下から選択しま 
す。 

「起動時に自動検索を行う」 

「起動後に検索ホ法を指定する」 

「最後に使用したネットワーク設定で検索す 
る」 

プロファイル 編集 

プロファイル編集ダイアログが表示されま 
す。が P . 39 

LAN 切替 

Windows の場合のみ 

ネットワークインターフェース切り替えダイ 
アログが表示されます。使用するネットワー 
クアダプタ ( NIC ) の指定変更ができます。 









































EMP NS Connection の環境を設定ずる 


パフオー7ンス調整タブ 



0K I [ 辛がル ] 


調整用スライド 
バー 

「速い」「標準」「きれい」でパフォーマンスを調 
整で をキホ 

動画のお写映像が途切れるような場合は、「速 
い」側へ設定してください。 

レイヤードウイン 
ドウの転送 

Windows の場合のみ 

レイヤードウインドウを転送する/しないを 
設定します。 

アプリケーションによってはレイヤードウイ 
ンドウを使った画面表示をしていることがあ 
りますのでその場合は「転送する」に設定して 
ください。 



ツールバーのぶ^をクリックするとパフォーマンス調整タグの 
み表示されます D 






































アクセスポイントへの無線 LAN 接続 

ここでは、既をのネットワークシステムに接続された無線 LAN アクセスポイントを経由して、コンピュータをプ□ジェクター 
に接続する方法を説明します。 


接続までの流れ . 

コンピュ -- 夕側の準備 . 22 

プロジェクタ'一側の準備 . 22 

コンピユータ側の準備 . S 3 

•コンピュータをネットワーク接続できる状態にする23 

• EasyMP Software をインスト^ールする . 23 

プ□ジ王クター側の準備 . S 4 

•プロジェクターのネットワーク設定 . 24 

ネットワーク設定の機能一覧 . S 5 

•基本設定メニュー . 25 

•無線 LAN メニュー . 26 

•セキュリティメニュー . 27 

WEP 選択時 . 27 

WPA-PSK ( TKIP ) 、 WPA 2 -PSK ( AES ) 選択時 . 27 

EAP-TLS 選択時 . 27 

EAP - TTLS / MD 5, EAP - TTLS / MS - CHAPv 2, PEAP / MS - 
CHAPv 2、 PEAP / GTC 、 LEAP 、 EAP - Fast / MS - CHAPv 2、 EAP - 
FAST/GTC 選択時 . 28 

•有線 LAN メニ ュ'— . 28 

• メ'ール通知メニュ'一 . 29 

• SNMP メニュー . 30 

•凡了 Ik 足メニュ^~ . 30 


無線 LAN のマニュアルモードで接続する . 31 

•プロジェクターを接続待機状態にする . 31 

•コンピュータで EMP NS Connection を起動する . 31 

EMP NS Connection の画面 . 32 

•プロジェクタ^一 と接続する . 33 

ネットワーク接続を切断する . 35 

コンピュ -- 夕から切断する . 35 

プロジェクタ'一から切断する . 35 

接続したいプ□ジエクターが表示されないとをは...36 

• IP アドレスやプロジェクター名を指定して検索 
(マニュアルモードのとき） . 36 

よく使うプ□ジエクターをプ□ファイルに登録しておく •••38 

•プロファイルを作成する . 38 

•プロファイルを指定して検索 . 39 

•プロファイルを管理する . 40 

無線 LAN のセキュリティ対策 . 42 

•暗号化通信を使う . 42 

• 無/線 LAN マニュアルモ'ードで暗号化方式•認証方式 
を設定する . 43 

•電子証明書、 CA 証明書を登録する . 44 





































接続までの流れ 


普段、アクセスポイントまたは有線 LAN を使ってコンピュータをネットワー 
クシステムに接続して使っている場合は、コンピュータ側のネットワーク設 
定はそのままで利用できます。コンピュータに EasyMP Software の中の 
EMP NS Connection をインス I -- ルしてください。プ□ジェクター側は 
ネットワーク設定を行います。 

これらの方法で接続すると、ネットワークを介してコンピュータの映像をプ 
□ジェクターで投写でさることに加えて、プ□ジェクターの状態をコン 
ピュータから監視することびでさます。 

■ コンピュータ側の準備 

が P. 23 

事前にが下の作業を行ってください。 

•コンピュータをネットワーク接続できる状態にする 
•EasyMP Software を インス トールする 


■ プ□ジ王クター側の準備 

が P. 24 

•プロジェクターのネットワーク設定 




コンピュータ側の準備 


コンピュータをネットワーク接続でまるが態にずる 

コンピュータを使って、ネットワーク （ LAN ) に参加できるように設 
定します。 

すでに設定済みの場合は、ここでの設定は必要ありません。 

Windows の場合 

コンピュータの接続設定は LAN カードに添付のューティリティソフ 
卜を使って行います。ューティリティソフトの使用ホ法は、お使い 
の LAN カードの『取扱説明書』をご覧ください。 


[W 


Macintosh の場合 

ここでは接続するネットワークポート設定について説明します。 
ネットワークポートの詳細設定(ネットワークの設定）については 
コンピュータ、 AirMac カードのを『取扱説明書』をご覧ください。 

It I アップルメニユーかシステム環境設定」一「ネット 
ワーク」を選択します。 

ネットワーク設定画面が表示されます。 


1^1 「ポート設定」で使用するポート1つにチェックマーク 
を付け、「今すぐ適用」をクリックします。 

^0 0^ ネットヮーク 、 

〔◄ ► 11すぺてを表示] ろ ■' 


ネットワーク巧お： I 自巧 

表示：ネットワークポート設定 


使用するポート設定にチェックマークを入れて、なおを有巧にします。 
ポート設ををドラッグして、ネットワーク接続時に巧用する設定の優先 
J 巧位を指定してください。 


oT 


巧更できないよラにするにはカギをクリックします。 C アシス5 


( 

新規... 



し 

名称変更 



( 

削お... 



し 

巧製 

J 


③ 



: 「場所」を設定す ると、 目的の場所を選んで、すべてのネット 
ワーク 設定を1 度に切り替えることが でさます。 


#31 画面を閉じます。 

EasyMP Software をイ^ストールずる 

添付の EasyMP Software に含まれる EMP NS Connection をインス 
トールしておいてください。インストールホ法については、『かんた 
ん接続ガイド』の「コンピュータ側の準備」をご覧ください。 


I W 唐巧な 
W 巧巧內 

ハヴ己呂 







































プ□ジ I クター側の準備 


プロジェクターのネットワーク設定 

ここでは、 マニュアルモー ドで接続するためのネットワーク設定に 
ついて説巧します。ネットワーク設定は、プロジ卫クターの環境設 
定 メニューで 行います。 


ネットワーク設定は、一度行えば2回目(降は操作する必要 
* はありません。 

•ここではリモコンを使った設定方法を解説していますが、一 
度「かんたんモード」で接続してか!5、コンピュータの Web ブ 
ラウザを使って設定することもでさます。 Web ブラウザか5 
設定するとコンピュータのキーボードを使って入力でさるの 
で設定が容易にでさます。か rweb ブラウザを使って設定を 
変更する ( Web 制御)」 

• プ□ジ I クターの操作パネル、跌赶ボタン、[戻る]ボタン、 
[。][口]ボタン、[呼]ド)》]ボタンでも操作できます。 

• ネットワーク設定の作業は、参加するネットワークシステム 
の管理者の指示に従って行ってください。 


r 操作 1 

m % リモコンの[電源]ボタンを押し、プ□ジエクターの電源 
を入れます。 

|2| [メニュ ー] ボタンを押しまず。 

環境設定メニューが表示されます。 




リモコンの[冷]ボタンを下に傾けて力ーソルを「ネット 
ワーク」へ移動し、[決定]ボタンを押します。 


#41 リモコンの[冷]ボタンを下に傾けて力ーソルを「ネット 
ワーク設定へ」へ移動し、[決赶ボタンを押します。 


ネットワ'ーク設定画面が表ホされます。 


is ) 設定したい項目に力ーソルを移動し、リモコンの[決赶 
^ ボタンを押して項目を設定します。 

設定項目については、「ネットワーク設定の機能一覧」 
か P . 25 をご覧ください。 

ie ) リモコンの[冷]ボタンを押してカーソルを r 設定完了」 
'心 に移動し、[決赶ボタンを押します。 

環境設定メニューに戻ります。 



リモコンの[メニュー]ボタンを押します。 

EasyMP 画面に戻ります。画面左下に設定したネットワー 
ク情報が表示されます。「プロジ卫クタ'ーキ'ー ワ ード」を 
「 ON 」 に設定した場合は、キーワードも表示されます。 


\ 1 / 
游 


• プ□ジェクターキーワードの ON / OFF は、環境設定メこュー 
ーネットワーク設定の基本設定メこューで設定でさます。 
か P.2 己 

• プ□ジェクターの電源を切って、次回電源を入れるとプ〇 
ジェクター丰ーワードが変わります。コンピュータと接続す 
るときには、必ず EasyMP 画面に表示されているキーワード 
を確認してか!5入力してください。前回の丰ーワードを入力 
しても接続でさません。 





























ネットワーク設定の機能一覧 


基本設定メニュー 



プロジェクター名 

プロジェクター固有の《前を入力します。 
ネットワークに接続したとき、ここで入力し 
た《前でプロジ卫クターを識別します。初期 
値は 「 EMPxxxxxxJ (XXXXXX は MAC アドレスの下6 
十斤）です。半角英数字で最大16文字まで入力で 
きます。 

PJLink パスワード 

PJLink 対応アプリケーシヨンソフトを使って 
プロジェクターにアクセスするときの認証用 
パスワードを入力します。が『取お説明書』 
「 PJLink について」 

英数字で最大32文字まで入力できます。 


Web 制御パスワード 

Web 制御でプロジェクタ^一を設定•制御すると 
きの認証用パスワードを入力します。※英数 
字で最大8文字まで入力できます。 Web 制御は、 
コンピュータの Web ブラウザを禾 Ij 用して、コン 
ピュータからプロ ジェク ターを設定•制御す 
る機能です。 

が 『EMP Monitor 操作ガイド』 

プロジェクター 
キーワート 

プロジェクターキーワードを 「 ON 」 に設定して 
いると、ネットワーク経由で接続しようとし 
たとき、キーワードの入力が求められます。こ 
の機能を使うと、予定外のコンピュータから 
の接続でプレゼンテーシヨンが妨害されるの 
を防ぐことができます。 

通常は 「 ON 」 に設定してお使 V 、ください。 


《数値やパスワ ード 入力の際はソフ トキー ボー ドが 表示されま 
す。 リモコンの [冷]ボタンを傾けて目的の キーにカーソルを 移 
動し、[決思ボタンを押して入力します。 
































ネットワーク設定の機能一覧 


無線 LAN メニュー 



接続モード 

接続 モー ドを「かんたん モード」「マニュアル 
モー ド」から指定します。 

アンテナレベル 

無線 LAN の電波強度が表示されます。 

無線 LAN 方式 

無線 LAN 方式を「802. llg / bj 「802. 11 a 」 から指 
定します。 

ESSID 

ESSID を入力します。プロジェクターが参加す 
る無線 LAN システムで ESSID が定められてい 
る場合は、その ESSID を入力します。初期値は 
EPSON です。 

半角英数字で最大32文字まで入力できます。 

DHCP 

DHCP を使用する（オン）/使用しない（オフ）を 
選択します。 


IP アドレス 

プロジェクターに割り当てる IP アドレスを入 
力します。"^ 

アドレスのをフィールドには〇〜255の数字を 
入力できます。ただし、が下の IP アドレスは使 
用できません。 

0. 0. 0. 0、 127. X. X. X 、 224. 0. 0. 〇〜 255. 255. 
255.255 (X は〇〜255の数字） 

サブネットマスク 

プロジェクターのサブネットマスクを入力し 
ます。※アドレスのをフィールドには〇〜255 
の数字を入力できます。ただし、が下のサブ 
ネットマスクは使用できません。 

0. 0. 0. 0,255. 255. 255. 255 

ゲートウェイアド 
レス 

プロジェクターのゲートウェイの IP アドレス 
を入力します。^ 

アドレスのをフィールドには〇〜255の数字を 
入力できます。ただし、が下のゲートウェイ 
アドレスは使用できません。 

0. 0. 0. 0、 127. X. X. x 、224. 0. 0. 〇〜 255. 255. 
255.255 (X は〇〜255の数字） 


































ネットワーク設定の機能一覧 


セキュ U テイメニュー 



セキユリティ セキュリティの種類を選択します。選択した 

種類によって、設定項目が変わります。 


■ WEP 選択時 


WEP 暗号 

WEP 暗号化の暗号ホ式を設定します。 

「128 bit 」：128(104) bit 暗号化を使用する 
「64 bit 」：64(40) bit 暗号化を使用する 

入力方式 

WEP 暗号キーの入カホ式を設定します。 

「 ASCII 」 ：テキスト入力 

テキストによる WEP 暗号設定の方法は、アクセス 
ポイントにより異なります。プロジェクターが参 
加するネットワークの管理者に確認し、まず 
「 ASCII 」 に設定してください。 

「肥 X 」：册 X ( 16進)入力 

キ ー ID 

WEP 暗号 ID キーを「1」、「2」、「3」、「4」のいずれかか 
ら選択します。 


暗号キー1/暗号 
キー2/暗号キー 
3/暗号キー4 

WEP 暗号に使用するキーを入力します。プロジェ 
クターが参加するネットワークの管理者の指示 
に従って、キーを半角文字で入力します。 「 WEP 暗 
号」と「入カホ式」の設定により、入力できる文字 
種•数が異なります。 

下記でそれぞれ規制している文字数に満たな 
かった場合と、文字数を超える部分は暗号化され 
ません。 

「 128 bitJ -「 ASCII 」 の場合:英数字、13文字まで 
「 64 bit 」一「 ASC 11」の場合:英数字、5文字まで 
「 128 bitJ - 「肥 X 」の場合:〇〜9と A 〜 F 、 26文字まで 
「 64 bi り 一 「肥 X 」の場合:〇〜9と A 〜 F 、 10文字まで 

■ WPA-PSK ( TKIP ) 、 WPA 2 -PS K ( AES ) 選択時 

PSK (暗号キー） 

PreSharedKey (暗号キー）を半角英数字で入力 
します。8文字が上、最大64文字まで入力でき 
ます。 PreSharedKey を入力し、[決:定]ボタンで 
確定すると、設定値はアスタリスク （*) で表示 

キ 

環境設定メニューでは32文字を超える入力は 
できません。 Web 制御から設定すると、32文字 
を超える入力ができます。が P .46 

■ EAP - TLS 選択時 

発行先/発行者/有 
効期間 

証明書の情報が表示されます。入力はできま 
せん。 




































ネットワーク設定の機能一覧 


EAP-TTLS/MD5 、 EAP-TTLS/MS-CHAPv2 、 PEAP/MS- 
CH APv2 、 PEAP/GTC 、 LEAP 、 EAP-Fast/MS-CH APv2 、 
EAP-FAST/GTC 選択時 


ユーザー名 

認証に使用するユーザーぶを半角英数字で入 
力します（スペースは使用できません)。最大 

6/1 ホをキで入力できま寸 

環境設定メニューでは32文字を超える入力は 
できません。 Web 制御から設定すると、32文字 
を超える入力ができます。 が P .46 

パスワード 

認証に使用する パスワー ドを半角英数字で入 
力します。最大64文字まで入力できます。 パス 
ワー ドを入力し、[決思ボタンで確定すると、 
パスワー ドは アス タリ スク （*) で表示されま 
す。 

環境設定メニューでは32文字を超える入力は 
できません。 Web 制御から設定すると、32文字 
を超える入力ができます。 が P .46 


有線 LAN メニュー 

有線 LAN はオプシヨンの有線 LAN ュニットをお使いください。 



DHCP 

DHCP を使用する（オン）/使用しない（ホフ）を 
選択します。 

IP アドレス 

プロジェクターに割り当てる IP アドレスを入 
力します。^ 

アドレスのをフイールドには〇〜255の数字を 
入力できます。ただし、が下の IP アドレスは使 
用できません。 

0. 0. 0. 0、 127. X. X. X 、 224. 0. 0. 〇〜 255. 255. 
255.255 (X は〇〜255の数字） 




























ネットワーク設定の機能一覧 


サブネットマスク 

プロジェクターのサブネットマスクを入力し 
ます。※アドレスのをフィールドには〇〜255 
の数字を入力できます。ただし、が下のサブ 
ネットマスクは使用できません。 

0. 0. 0. 0,255. 255. 255. 255 

ゲー トウてイアド 
レス 

プロジェクターのゲートウェイの IP アドレス 
を入力します。^ 

アドレスのをフィールドには〇〜255の数字を 
入力できます。ただし、が下のゲートウェイ 
アドレスは使用できません。 

0. 0. 0. 0、 127. X. X. x 、224. 0. 0. 〇〜 255. 255. 
255.255 (X は〇〜255の数字） 


>— ル通知>—ュー _ 

プロ ジ王ク ターが異常/警告状態になったときに、ここで通知先を 
設定すると電子メールで通知されます。 



メール 通知機能 

メール通知を行う（オン)/行わない（オフ）を 
選択します。 

SMTP サーバ 

プロジェクターが使う SMTP サーバの IP アドレ 
スを入力します。& 

アドレスのをフイールドには〇〜255の数字を 
入力できます。ただし、が下の IP アドレスは 
使用できません。 

127. X. X. x 、224. 0. 0. 〇〜 255. 255. 255. 255 
(X は〇〜255の数字） 

ポ ー h 番号 

SMTP サーバのポート番号を入力します。初期 
値は25です。1〜65535までの有効な数値を入 
力できます。 

宛先 メールァドレ 
ス1/ 宛先 メールァ 
ドレス2/ 宛先 メー 
ルアドレス3 

通知メールの送信先のメールアドレスの入力 
と通知する異常/警告の内容を設定します。 
送信先は最大3件まで登録できます。メールア 
ドレスは最大32文字まで入力できます。 

通知 ィベント 指定 

メールで通知するプロジェクターの異常/警 
告を選択します。選択した異常/警告がプロ 
ジェクターで起きたときに、「宛先メールアド 
レス」で指定したメールアドレスに異常/警 
告が発生したことを通知します。表示されて 
いる項目より、複数選択できます。 





























ネットワーク設定の機能一覧 


SNMP メニユー _ 

SNMP の設定を行います。 SNMP を使ってプロジ卫クターを監視するに 
は、コンピュータ側に SNMP マネージャ プログラムがインストーノレさ 
れている必要があります。 SNMP による管理は、必ずネットワーク管 
理者が行ってください。 



SNMP トラップ IP ア 
ドレス1 / SNMP 卜 
ラップ IP アドレス2 


SNMP のトラップ通知先の IP アドレスを 2 つま 
で登録できます。 

「トラップ IP ア ドレス1」に 登録した IP ア ドレ 
スに 通知できなかったときに、「トラップ IP ア 
ドレス2」に 登録した IP ア ドレスに 通知されま 
す。 

アドレスのをフイールドには〇〜255の数字を 
入力できます。 

ただし、が下の IP アドレスは使用できません。 


127. X. X. X 、 224. 0. 0. 〇〜 255. 255. 255. 255 
(X は〇〜255の数字） 



環境設定メニューに戻ります。 








































接続設定び完了したら、コンピュータで EMP NS Connection を起動し、プ 
□ジェクターと接続します。一度プ□ジェクターのネットワーク設定を行つ 
ていれば、じ(降はこの接続操作から始められます。 


プロジェクターを接続待機が態にずる 



敗2^ リモコンの [ EasyMP ] ボタンを押して EasyMP 画面に 
し弄す 


画面の Network Presentation のネットワ^ーク情報がが 
下のような状態になっていることを確認します。 


コンピユータで EMP NS Connection を起動ずる 

_ - _ ―重 で -ご warn … 

が降の説明では、断りのない限り Windows の画面を載せています。 
Macintosh でも同等の画面が表示されます。 


[W 


Windows の 場合 

「スタート」 一 r プ□グラム」一(またははベてのプ□グラム」） 
-「EPSON Projector 」一 「EMP NS Connection 」 の順に選 
択します。 

Macintosh の 場合 

^1 % コンピュータ画面ち上の通信状態を示すアイコンをク 
リックし、次のようになっていることを確認します。 


EPSON 



旦 


AirVlac : A 
AirMac を切にする 

EPSONAP1 
イ EPSONAP2 
その他… 


AirMac : 入 

無線 LANI こお続できます。 




EMP NS Connection をインストールした八ードデイ 
スクボリュームかアプリケーション」フオルダをダ 
ブルクリックし 、 EMP NS Connection のアイコンを 
ダブルクリックします。 


プロジェクターのネットワーク情報が表示されます C 



















無線 LAN のマニュアルモードで接続ずる 


EMP NS Connection が起動します。 




起動中に]^:^下の画面が表示されることがありますので、「は 
い」ボタンをクリックしてください。 


「はい」ボタンをクリックすると 、 EMP NS Connection が 
ファイアウォールの例外として許可されて利用可能になりま 
す。 

• PowerPoint 起動中に EMP NS Connection を起動すると、 
起動時の画面に 「 PowerPoint を再起動しないと、スライド 
ショーが実行でさない場合があります。」と表示されます。こ 
のようなときは、 PowerPoint を終了し 、 EMP NS 
Connection 起動後にもう一度起動してください。 


■ EMP NS Connection の画面 

EMP NS Connection を起動するとが下の画面が表示されます。 













































無線 LAN のマニュアルモードで接続ずる 


自動検索 

コンピュータが接続しているネットワークシ 
ステムの中で接続可能なプロジ卫クターを検 
索します。 

指定検索 

プロジェクターの IP アドレス、またはプロ 
ジェクター名を指定して検索します。 

プロファイル 

保存してある情報（プロファイル）を使って検 
索します。 

リストの保存 

表示中のプロジェクター情報をプロファイル 
として保存します。プロファイルについて 
が P . 38 

リストのクリア 

表示されているリストをクリアします。 

割りをみ接続を禁 
止する 

接続中に他のコンピュータからの割り込み接 
続を禁止します。 

マルチ デイ スプレ 
イを使用する 

マルチスクリーンディスプレイ機能を使用す 
るとき、チェックマークを付けます。チェック 
マークを付けると画面の下側に「ディスプレ 
イ配置」と「ディスプレイのプロパティ」が表 
示されます。マルチスクリーンディスプレイ 
について (• P . 16 


ディスプレイ配置 

コンピュータの「画面のプロパティ」で設定さ 
れているディスプレイ配置が表示されます。 
ここでは、配置を変更することはできません。 
配置を変更するには「ディスプレイのプロパ 
ティ」ボタンをクリックします。 

ディスプレイのプ 
ロパティ 

「画面のプロパティ」画面が表示されて、ディ 
スプレイの配置を変更できます。 


プロジェクターと接続ずる 


r 操作 1 

|7| 「自動検索」をクリックします。 

""1" プロジェクターの検索結果が表示されます。 
接続したいプロジェクターが表示されないとき 
か P . 36 




接続するプ□ジェクターにチェックマークを付けます。 
4台まで同時に接続できます。 



r 接続する」ボタンをクリックします。 













































無線 LAN のマニュアルモードで接続ずる 



• 他のコンピュータと接続中のプ□ジェクターを選択した場合 
は、自動的に先に接続していたコンピュータを切断し、後か!5 
接続したコンピュータの映像を投写します。 

•接続後に、接続するプ□ジェクターを追加することはでさま 
せん。 


#41 「プ□ジェクター夺ーワード」を rON 」 に設定した場合 
は、プ□ジェクターの EasyMP 画面に表示されている 
プ□ジェクター夺一 つ ードを入力して roK 」 ボタンをク 
リックします。 



ク了う面こ就されているキーワード 


プロジェクターち 口 4 A 1 


キーワード 


[ 0 K I I キャンたル] 


コンピュータとプロジェクターがネットワークを介し 
て接続され、コンピュータの画面が投写されます。 

コンピュ^ータの画面には 、 EMP NS Connection のツ^ール 
ノく'一 が表示されます。このッ'ールノく'一 を使って、プロ 
ジェクターの操作や設定をしたり、ネットワーク接続を 
切断したりできます。 

ツ'ールノく'一の使い方については、「ツ'ールノく'一の使 
い方」 P . 10 をご覧ください。 



• プレゼンテーションを行う際にツールバーが不都合になる場 
卿- 合は、ツールバーを最小化することができます。この場合は、 
リモコンでプ□ジェクターの操作や設定を行います。か『取 
扱説明書』 r 各部の名称と働さ」「リモコン」 

PowerPoint ファイルを投写している場合は、リモコンの 
ページ[因][因]ボタンを押して前のスライドに戻す/次のス 
ライドに送ることができます。 

• プレゼンテーターの交代など、引き続き別のコンピュータか 
ら接続する場合は、接続したいコンピュータで EMP NS 
Connection を起動して接続してください。接続中のコン 
ピュータとの接続が自動のに切断され、後から接続しようと 
したコンピュータと接続します。 

• Network Presentation でコンピュータの映像を投写する 
とさの対応解像度や表示色などの制限事項についてはか「接 
続時の制限事項」 P .8 をご覧ください。 
































ネットワーク接続を切断ずる 


コンピュータとプ□ジェクターのネットワークを介した接続を切断します。 
複数台のプ□ジェクターと接続しているコンピュータで切断の操作をする 
と、すべてのプ□ジェクターとの接続び切断されます。 

■ コンピュータか5切断ずる 


[W 


ツールバーで、 r 切断する」または、 r 圆」をクリックします。 

Windows の場合 


EMP NS Connection Ver.2.0 


切がする 


切断する/終了…ネットワーク接続を切断してプロジてクター選択画面 
に戻ります。 


Macintosh の場合 


poo _ EMP N 旦 Connecllon Ver.2.0 



111111 a^il 夕々 I 沪 I ， 

f 切巧する 

1 

1 


切断する/終了…ネットワーク接続を切断してプロジ X クター選択画面 
に戻ります。 



■ プ□ジェクターか5切断する 


[W 



リモコンの[戻る]ボタンを押します。 

終了 メニュ'一が表示されます。 



r 終了する」ボタンを選択して、リモコンの[決赶ボタン 
を押します。 


切断するコンピュータの画面に「接続中のプロジェク 
ターはプロジェクター側から切断されました。」と表示 
されます。 












































接続したいプ□ジェクターが表示されないときは 
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.「、，又 


下のような理由で、目的のプ□ジェクターび EMP NS Comection のプ〇 
ジェクター選択画面に表示されないことびあります。 

• 無線 LAN の電波び届かない、弱い。 

• ネットワークのヴブネットび異なっている。 

このような場合は、「指定検索」や「プ□ファイル」を使って検索します。 

マニュアルモードのとさに「指定検索」を使うと、プ□ジェクターの IP アドレ 
スやプ□ジェクター名を指定して検索でさます。 

また、よく使うプ□ジェクターの情報 (IP アドレスなど)をプ□ファイルとし 
て保をしておさ、その情報を指定して検索することちでさます。 か P.39 



•かんたんモードで「指定検索」を使うと ESSID を指定できま 
す。プ□ジェクターが多いときに検索対象を ESSID で絞り込 
むことがでさます。 

• 目的のプ□ジェクターが表示されない理由として 「「 AirMac : 
入」になっていない」 r 適切なアクセスポイントを選択してい 
ない」という可能性もあります。 


降の説明では、断りのない限り Windows の画面を載せています。 
Macintosh でも同等の画面び表示されます。 


ロアドレスやプ□ジェクターをを指定して巧索(マニュ 
アルモードのとを） 

C 胃 ■ — ———— . 


[W 



EMP NS Connection のプ□ジェクター選択画面で、 
r 指定検索」をクリックします。 



























接続したいプ□ジェクターが表示されないときは 


巧離の IP アドレス、またがロジェ如-輔入力 


0K 


キャンたル 


EMP NS Connection のプロジェクタ 
ジェクターの情報が追加されます。 


•選択画面にプロ 


ちちなま 













プ□ジェクター情報(プ□ジェクター名、 IP アドレス、 ESSID) をプ□ファイ 
ルとして保をでさます。プ□ジェクターを設置している場所ごとにプ□ファ 
イルのグループを作って、フオルダで管理すると目的のプ□ジェクターを素 
早く見つけることびでさます。 

ここでは、プ□ファイルの作成、編集方法を説明します。 


r 操作 1 

fT % EMP NS Connection プ□ジェクター選択画面にプ〇 
^ ジェクターが表示された状態で、「リストの保存」をク 
リックします。 



プ□ファイルを作ぶずる _ 

プロファイルは、「リストの保存」ボタンで作成できます。作成した 
プロファイルは、フォルダを作って管理できます。階層の編集は「プ 
ロファイルを管理する」が P . 40 をご覧ください。 



プロファイル保存画面が表示されます。 

(2) プ□ファイル名を入力し、 r 追加」ボタンをクリックしま 

%=!# ホ 




























































よく使うプ□ジェクターをプ□ファイルに登録しておく 


すでにプロファイルを作成していた場合は、が下の画面 
が表ホされますので、プロファイル《を入力し、保存先 
を選択してから「追加」ボタンをクリックします。 

Windows の場合 



Macintosh の場合 


リストのおを 


プロファイルをを入力し、巧をする場巧を指定してく 
ださい。 


プロフアイルををがホ設定 

巧存嚇 

イ プ□ファイル 
「 JA 视 

Tjm 

1 


プロファイルにプロジ卫クター情報が登録されます。 


游 


「プ□ファイルー覧」の下にフォルダを作って保存でさます。 
フォルダの作成方法は r プ□ファイルを管理する」か P .40 を 
ご覧ください。 



プ□ファイルを指定して検索 

作成したプロファイルを指定して検索します。 


r 操作 1 

EMP NS Connection のプ□ジェクター選択画面で、 
「プ□ファイル」をクリックします。 

プロファイルが登録されていないときは、「プロファイ 
ノレ」は選択できません。 























































よく使うプ□ジェクターをプ□ファイルに登録しておく 


(ク^ 表示されたメニューか!5、接続したいプ□ジェクターを 
選択します。 



EMP NS Connect ion のプロジ： n クタ^一選択画面にプロ 
ジェクターの情報が追加されます。 


プ□ファイルを管巧ずる 

プロ ファイルの 《称や階層構成を変更します。 


r 操作 1 

( f ) メイン画面で r オプション設赴ボタンをクリックしま 

環境設定画面が表示されます。 



い 「プ□ファイル編集」ボタンをクリックします。 

み 佩""…II邮か换 



プロファイルの管理画面が表示されます。 













































よく使うプ□ジェクターをプ□ファイルに登録しておく 



プ□フアイルの登録内容を編集します。 



口: フホルダを示します。 

戸 ：プロファイルを示します。 


プロファイル 

登録されているプロファイルが表示されま 
す。フォルダを作成して管理できます。プロ 
ファイル、またはフォルダの並び順は、ドラッ 
グ&ドロップで移動できます。 

複製 

プロファイルを複製します。複製したプロ 
ファイルは、複製元ファイルの名称と同じ名 
称で複製元のファイルと同じフォルダに保存 
されます。 

削除 

プロファイル、またはフォルダを削除します。 

名称変更 

名称変更ダイアログが表示され、フホルダ名、 
またはプロファイル名を変更できます。《称 
変更ダイアログで入力できる义字数は32文字 
までです。 

フ ナルダ作成 

新たにフォルダを作成できます。 

選択プ□ファイルの情報 

選択したプロファイルに含まれるプロジェクトの情報が表示され 
ます 

操作が象のプロジ卫クターアイコンを選択し、移動/コピー/登録 
削除を行えます。 

選択 プロファイル 
情報 

プロファイルに登録されているプロジェク 
ター情報が表示されます。 

削除 

プロジェクター情報を削除します。すべての 
プロジェクター情報を削除するとプロファイ 
ルも削除されます。 


|4| 「0 K 」 をクリックしまず。 

プロ ファ イ ルの 管理画面が閑じます。 














































無線 LAN のセキユリテイ対策 


無線 LAN では、電波を利用してデータのやり取りを行うため、電波の届く範 
囲であれば簡単に通信びでさるという利点びあります。 

その反面、電波は壁などの障害物を越えてどこへでち届くため、セキュ U ティ 
の設定を行っていないと、特別なツールを使わな < てち通信内容を傍受した 
り、ネットワークに侵入したりできます。 

この問題を防ぐために、次のセ丰ュ U ティ機能び準備されています。 

• データの 暗号化 

データを暗号化して送信します。データを傍受されてち、解読されません。 

• 接続の制限(認証） 

ユーヴー名やパスワードをあらかじめ登録し、登録されている無線 LAN 端 
末だけをネットワークに接続でさるようにして、第王者びネットワークに 
接続することを防ざます。 

• ファイアウォール 

使用しないポートを閉鎖することで、外部からの不正アクセスを防止しま 
す。 

本機で使用でさるセキュ U ティ機能は無線 LAN の接続モードによって異 
なります。 

ファイアウォールは、 0 S び用意している機能を使用してください。 

本機で使用でさるセキュ U ティ機能は無線 LAN の接続モードによって異な 
0ます。 


かんたんモードの 
とき* 

暗号化通信が P . 19 

マニュアルモー ド 
のとき ’X 

暗号化通信が P . 19 

WEP 、 WPA-PSK(TKIP) 、 WPA-PSK(AES) 、 EAP- 
T し S 、 EAP — TT し S/MD5 、 EAP — TT し S/MS — CHAPv2 、 
PEAP/MS-CHAPv2 、 PEAP/GTC 、 LEAP 、 EAP-Fast/ 
MS-CHAPv2 、 EAP-FAST/GTC か P .27 


《接続先のアクセスポイントが同じ機能に対応している場合にの 
み有劾です。 



お号化通信を使う 

暗号化通信を行うかを指定できます。 


r 操作 1 

({) メイン画面で r オプション設定」ボタンをクリックしま 



オプシヨン設定画面が表示されます。 

い 「一般設定」タブをクリックします。 

み^み 

































無線 LAN のセ丰ュリティが策 


is ) 「暗号化通信を行う」をクリックしてチェックマークを 
付けます。 



^ roK 」 ボタンをクリックします。 


無線 LAN マニュアルモードでお号化方式•認証方式を設 
定ずる 


無線 LAN マニュアルモードで接続して通信するときに使用する暗号 
化ホ式 • 認証ホ式を次の中から1つ選択できます。 

• WEP 

暗号キー （ WEP キー）を使ってデータの暗号化を行います。 
アクセスポイントとプロジェクター間で、暗号キーが一致しない 
と通信できな V 、仕組みです。 



• WPA 

WEP の弱点を補強しセキュリティ強度を向上させた暗号化規格で 
す。 WPA には数種類の暗号化方式がありますが、本機では rxKIP^M 
を使用します。 TKIP は PSK を使い、一定間隔で自動的に暗号キーを 
更新するので、暗号キーが固定値である WEP に比べて暗号が解読さ 
れにくくなっています。 

WPA は、ユーザー認証機能も備えています。 WPA の認証ホ式には、 
認証サーバを使う方法と、認証サーバは使わずコンピュータとア 
クセスポイントの間で認証を行う方法があります。本機は、認証 
サーバを使わない認証ホ法に対応しています。 

• EAP 

EAP は、クライアントー認証サーバ間のやりとりに用いられるプロ 
トコルです。ユーザー認証に電子証明書を用いる EAP - TLS 、 ユー 
ザー ID とパスワードを用いる LEAP 、 EAP - TTLS などがあります。 


方式 

認証 

備考 

EAP-TLS 

電子証明書、 CA 証明書 


EAP-TTLS 

ユーザー ID 、 パスワード 

ファンクソフトウェア 

社 

PEAP / MS - 

CHAPv 2 

ユーザー ID 、 パスワード 

マイクロソフト社 

PEAP / EAP - 

GTC 

ユーザー ID 、 パスワード 

シスコシステムズ社 

LEAP 

ユーザー ID 、 パスワード 

シスコシステムズ社 




































無線 LAN のセ丰ュリティが 策 


•各設定の作業は、参加するネットワークシステムの管理者の 
機- 指示に従って行ってください。 

• EAP を使用する場合、認証サーバに合わせた設定をプ〇 
ジェクターで行う必要があります。 RADIUS サーバの設定に 
ついては、ネットワークシステムの管理者にご確認ください。 

• Web ブラウザか!5プ□ジェクターの設定•制御用ブラウザ 
ページにアクセスして、そのページ上でネットワーク設定を 
することができます ( Web 制御）。 Web 制御では、キーボード 
を使って入力でさるため、リモコンでの入力が面倒なときに 
便利です。か P .46 


セキュリティの設定は、プロジェクターの環境設定メニューのネッ 
トワーク設定で行います。が P . 27 


電子証明書、 CA 証明書を登録ずる 

電子証明書、 CA 証明書をプロジ卫クターに登録することができま 
す。プロジェクターに登録できる電子証明書および CA 証明書は1つ 
だけです。この証明書は EAP - TLS で使用します。 









コンピュータを使ってプ□ジェクター 
の設定•監視•制御をずる 

ここでは、ネットワークを介して接続したコンピュータを使って、プ□ジェクターの設定を変更したり、管理したりする方法を 
説明しています。 


Web ブラウザを使って設定を変更する 

(Web 制御） . 46 

• Web 制御を表示する . 46 

プロジェクタ--の IP アドレスを入力する . 46 

•プロジェクターの設定 . 46 

ff eb ブラウザで設定できな V 、環境設定メニューの 
則 . 46 

メール 通知機能で異常を通知する . 47 

• メール通知機能の設定 . 47 

•異常通知のメールが送られてきたら . 47 

SNMP を使って管理する . 48 












プ□ジェクターとネットワーク接続したコンピュータの Web ブラウヴを利 
用して、コンピュータからプ□ジェクターの設定や制御び行えます。この機能 
を使えば、プ□ジェクターから離れた場所から、設定や制御の操作びできま 
す。また、丰ーボードを使って設定内容を入力でさるので、文字の入力を伴5 
設定ち容易にでさます。 

Web ブラウヴは、 Microsoft Internet Exi 310 rer 6.0 ■UU 降を使用してくださ 
い。 Macintosh をお使いの場合は、 Safari も使用できます。ただし、 
Macintosh 1 0.2.8 で Safari をお使いの場合は Web 制御上のラジオボタン 
び一部正しく表示されないことがあります。 



プ□ジェクターの環境設定メこューの「拡張設定」一 r 待機モー 
ド」を「ネットワーク有効」に設定しておくと、プ□ジェクター 
がスタンバイ状態(電源 OFF の状態)でも、 Web ブラウザを使つ 
た設定や制御がでさます。 


r 操作 1 

1[1等 コンピュータで Web ブラウザを起動します。 

々"""川山、、か於 



Web ブラウザのアドレス入力部に、プ□ジエクターの 
IP アドレスを入力し、コンピユータの夺ーボードの 
[ Enter ] 夺一を押します。 


Web 制御が表示されます。 


プロジ卫クターの環境設定メニューで設定する項目を設定できま 
す。設定した内容は、環境設定メニューに反映されます。 


Web 制御を表示 I ずる 

が下の手順で、 Web 制御を表示します。 


く^ ご使用の Web ブラウザで、プ□丰シサーバを使用して接続する 
f ように設定されていると、 Web 制御を表示でさません。表示し 
たい場合は、プ□キシサーバを使用しないで接続するように設 
定してください。 


Web ブラウザで設定できない環境設定メニューの項目 

次の項目を除いて、プロジェクターの環境設定メニューの全項目を 
設定できます。 

•「設定」一「ポインタ形状」、 「 EasyMP 音声出力」 

•「拡張設定」 一 「ュ ーザーロゴ」 による ューザーロゴの 登録 
• 「拡張設定」 一 「動作設定」 一 「高地 モード」 

•「拡張設定」一 「 Link 21 L 」、 「言語」 

•「初期化」^「全初期化」、「ランプ点灯時間初期化」 


■ プ□ジエクターの IP アドレスを入力する 

無線 LAN のマニュアルモードを利用する場合、またはオプシヨンの 
有線 LAN ユニットを利用して接続している場合は、次のようにプロ 
ジェクターの IP アドレスを指定して Web 制御を開くことができま 
す。 


をメニューの項目の内容はプロジ卫クター本体の環境設定メ 
ニューと同じです。 

が『取扱説明書』「環境設定メニュー」「機能一覧」 

が「ネットワーク設定の機能一覧」 P . 25 
「 MAC アドレス」は表示されません。 























メール通知機能で異常を通知ずる 


環境設定メニューのネットワーク設定で'メー ) レ通知機能の設定をしておくと、 
プ□ジェクターび異常/警告状態になったとさ、設定したメールアドレスに 
異常状態び電子メールで通知されます。これにより、離れた場所にいてちプ〇 
ジェクターの異常を知ることびでさます。 


•送信先婉先)は最大3つまで記憶でき、一括して送ることが 
でさます。 

• プ□ジてクターに致命的な異常が発生し、瞬時に起動停止状 
態になった場合などは、メール送信でさないことがあります。 
•プ□ジェクターの環境設定メこューで「拡張設定」^「待機 
モード」を「ネットワーク有効」に設定しておくと、プ□ジェク 
ターがスタンバイ状態(電源 OFF の状態)でも、監視がでさま 
す。 


メール通知機能の設定 

メール通知機能の設定は、環境設定メニューのネットワーク設定画 
面で「メール設定」を選択して行います。が P . 29 
また、次の点をご確認ください。 

• プロジェクターとコンピュータが無線 LAN のマニュアルモードま 
たはオプシヨンの有線 LAN ユニットを利用して接続できるように、 
ネット ワーク 設定をしておきます。 

が「アクセスポイント への無線 LAN 接続」 


異常通知のメールび送6れてまた6 

メール通知先に設定した IP アドレス ►►に、件名が 「 EPSON Projector 」 
と記載されたメールが送信されてきたら、それがプロジェクターの 
異常を通知するメールです。 


47 


メールの 本文には次のことが記載されています。 

1行目：異常が生じたプロジェクターのプロジェクター名 
2行目：異常が生じたプロジェクターに設定されている IP アドレス 
3行目が降:異常の内容 

異常の内容は、1行に1つずつ記載されています。メッセージの示す 
内容は次表のとおりです。 


メツ七ージ※ 

原因 

対処方法 

Internal error 

内部異常 

が『取お説明書』「イン 

Fan related error 

ファン異常 

ジケ ータの 見方」 

Sensor error 

センサ異常 


Lamp timer failure 

ランプ点灯失敗 


Lamp out 

ランプ異常 


Lamp cover is open . 

ランプ カバー 開状態 


Internal 

内部高温異常 


temperature error 

1 ホーバー ヒート） 


High-speed cooling 
in progress 

高温警告 


Lamp replacement 
notification 

ランプ交換勸告 


No—signal 

ノーシグナル 

プロジェクターに 映像 
信号が入力されていま 
せん。接続状態や、接続 
している機器の電源が 
入っているかを確認し 
てください。 


《 メッセージの最初に （+ ) や（一）が付きます。 
(+ ) :本機に異常が発生した場合 
(一）：本機の異常が対処された場合 
























SNMP を使って管理ずる 


EasyMP のネットワーク設定で SNMP の設定をしておくと、プ□ジェクター 
び異常/警告状態になったとさ、 設定した コンピュータに異常状態び通知さ 
れます。これにより、離れた場所で集中管理している状態でちプ〇ジェクター 
の異常を知ることびでさます。 


み^ . SNMP による管理ま、必ず、ネットワーク管理ちなどネット 
機- ワークに詳しい人が行ってください。 

• SNMP 機能を使ってプ□ジェクターを監視するには、コン 
ピュータ側に SNMP マネージャプ□グラムがインス I -ール 
されている必要があります。 

• SNMP を使った管理機能は、無線 LAN のかんたんモードでは 
使用でさません。 

• 通知先の IP アドレスは2つまで登録でさ、1番目に指定した IP 
アドレスに通知できなかった場合、2番目の IP アドレスに通 
知されます。 


SNMP の設定は、環境設定メニューのネットワーク設定画面で rSNMP」 を選 
択して行います。か P.30 
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PC Free を使ったプレゼンテーション 

ここでは、 EMP SlicJeMaker2 で作成したシナ U 才と、画像•動画ファイルをプ□ジェクターで投写する PC Free 機能の操作方 
法を説明します。 


PC Free で投写でをるファイルと利用例 . 50 

• PC Free で投写できるファイル . 50 

• PC Free の利用例 . 51 

PC Free の基本操作 . 52 

• PC Free の起動と終了 . 52 

PC Free の起動ホ法 . 52 

PC Free の終了ホ法 . 54 

•ガイドモ^ー ドとクイックモ'ード . 54 

• PC Free の基本操作（ガイドモード） . 55 

• PC Free の基本操作（クイックモ'ード） . 56 

•画像を回転する . 57 


シナリオの投写 . 58 

•シナリオの準備 . 58 

• シナリオの再生 . 58 

•プレゼンテーション中の操作 . 59 

画像•動画ファイルの投写 . 60 

•画像•動画を投写する . 60 

•フホルダ内のすべての画像•動画ファイルを順番に 
投写する（スライドショー） . 61 

画像•動画ファイルの表示条件と操作モードを 
設定する . 62 





















PC Free で投写できるファイルと利用例 


PC Free は、デジタルカメラや US 目ストレージに格納されたファイルをプ〇 
ジェクターで投写でさます。 

PC Free で投写でさるファイルは次のとおりです。 


PC Free で投写でをるファイル 

居！ _.二 L 


種類 

ファイルタイプ 
(拡張子） 

備考 

シナリオ 

.sit 

SlideMaker 2 で作成されたシナリオフアイ 
ルです。 PowerPoint フアイルをそのまま変 
換したり、画像や動画を組み合わせて作成 
できます。シナリオの作成ホ法はが「シ 
ナリオの準備」 P . 58 をご覧ください。 
シナリオ作成時に BGM 設定した音声し wav ) 
も再生できます。 

EMP -7950/7850/765/755/745/737、 ELP - 
735/715/505に添付の EMP SlideMaker で作 
成したシナリオも投写できます。 

画像 

• bmp 

解像度が1024 X 768を超えるものは投写で 
きません。 


.gif 

解像度が1024 X 768を超えるものは投写で 
きません。 


.jpg 

バージョンを問いません。ただし、 CMYK 力 
ラーモード形式、プログレッシブ形式、解 
像度が 8192 X 6144 を超えるものは投写で 
きません。 


.png 

解像度が1024 X 768を超えるものは投写で 
きません。 

動画 

.mpg 

MPEG 1 

MPEG 2 

再生できる音声形式は、 MPEG 1 レイヤー2で 
す。リニア PCM と AC -3 は再生できません。無 
音の MPEG コンテンツも再生できます。 


種類 


DPOF^^ 
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ファイルタイプ 
(拡張子） 

備考 

.mrk 

DP 0 F のバージョンが 1. 10で、 ファイル《が 
AUTPLAYx . mrk ( x は〇〜9 の 数字） のものの 
み投写できます。 


• 拡張子が r.jpeg」 の JPEG ファイルと r.mpeg」 の MPEG ファ 
イルは投写でさません。 

• JPEG ファイルの特性上、圧縮率が高いと画像がされいに投 
写されないことがあります。 

• 動画や目 GM つさシナリオを再生する場合、アクセス速度が遅 
い US 目ストレージ(高ビットレート再生のとさ)を使用する 
と、正しく再生されなかったり、音飛びしたり音が出なくなっ 
たりすることがあります。 

US 目八ードディスクを使用するときは、 AC アダプタで電源 
供給することを推奨します。 

• ご使用になるメディアをフォーマットする場合は、じ(下を推 
奨します。 

US 巨メモ IJ FAT 16/32 

US 巨ノ、ードディスク FAT1 6/32 



























PC Free で投写できるファイルと利用例 


PC Free の利用例 

PC Free では、が下のような使い方ができます。 

■例1: PowerPoint ファイルをそのままシナリオに変換して、投写ずる 
か 「 PowerPoint ファイルをシナリオにずるには」 p .66 
か「シナリオの投写」 P •日8 

■例2:複数の画像を用意して連続再生ずる（スライドシヨー）か 13.61 

■例3:プレゼンテーシヨンを自動再生(才ートラン）に設定ずる 
か「シナリオの転送」 P .79 

■例4: BGM を付けてプレゼンテーシヨンを投写ずるか 13.69 

■例曰：画像ファイルや動画ファイルをひとつひとつ選んで投写ずる 
か 13.60 




PC Free の基本操作 


PC Free では、デジタルカメラの画像ファイルや US 目ストレージ内のシナ U 
才•画像 • 動画ファイルを再生し、投写でさます。 

ここでは 、 PC Free の基本的な使用方法について説明します。 

PC Free の起動と終了 


■ PC Free の起動方法 


[W 


il ) プ□ジェクターの [us 目 TypeA] 端子に心下のどち 5 
かをセットします。 

•デジタルカメラまたは USB ストレージ 
• USB マルチカードリーダー （ USB ストレージをセットし 
た状態)か『セットアップガイド』 

(2) リモコンのに asyMP] ボタンを巧して投写画面に 
'心 「EasyMP」 と表示されるのを確認してください。 

PC Free が起動してデジタルカメラまたは USB ストレー 
ジの内容が表示されます。 

複数の USB ストレージをセットしている場合は 、 EasyMP 
画面に USB ストレージのアイコンが複数表示されます。 


リモコンの[冷]ボタンを傾けて、投写する USB ストレー 
ジに カーソルを 合わせ、[決定]ボタンを押します。 


EPSON 



JPEG フアイルや MPEG フアイルはサムネイル表示（フアイ 
ルの内容が小さい画像で表示）されます。それが外の 
ファイルとフホルダはアイコン表示されます。 













PC Free の基本操作 


サムネイル表示できないファイルはが下のアイコンで表示します。 



イム^^ •オートランの設定をしたシナリオが USB ストレージにある 
場合は、最優先でそのシナリオが自動のに再生されます。再生 
を中止したい場合は、リモコンの原る]ボタンを押します。 

• プ□ジェクターとデジタルカメラ、プ□ジェクターと US 目ス 
トレージが接続されていないと、次の画面が表示されます。こ 
の場合は、デジタルカメラまたは US 目ストレージを接続する 
と、手順3の画面が表示されます。 

EPSON 



• JPEG ファイルによっては、サムネイル表示に切り替えても 
サムネイルが表示でさないことがあります。その場合はファ 
イルアイコンが表示されます。 































































PC Free の基本操作 


■ PC Free の終了方法 


[W 


リモコンの[冷]ボタンを上に傾けて「終了」ボタンに 
カーソルを合わせます。 



リモコンの[巧赶ボタンを押します。 

PC Free が終了し、次の画面が表示されます。 

EPSON 



Network P^whiFion 


PCfr^e 


デジタルカメラまたは US 目ストレージの電源を切るな 
^ どしてか!5、プ□ジェクターの [ US 目 TypeA ] 端子か5 
取り外します。 



PC Free を終了し EasyMP 待機画面が表示された状態で、 

US 目ストレージを差し込んだままのとさに、再度 PC Free を起 
動するには、 US 目ストレージを一度取り外し、再度差し込んで 
<ださい。 


ガイドモードとクイックモード 


圓 


ガイドモードでは、フホルダやファイルを選択したときに、次の操 
作を指定するためのサブメニューが表示されます。 

クイックモードでは、サブメニューが表示されずにすぐにファイル 
投写が始まります。フホルダ選択時は、フホルダが開きます。 


初期設定では「ガイドモード」に設定されています。ガイドモードと 
クイックモードでは、が下のように動作が違います。 

フォルダを選択して[決思ボタンを巧したとき 




























PC Free の基本操作 


ファイルを選択して獻赶ボタンを巧したとき 


ガイドモードの場合 クイックモードの場合 


ファイルの形式によって、が下のサブファイルの再生が始まりま 
メニューのどれかが表示されます。 す。 


画像再生 


動画再生 


シナリオ再生 


(• P. 60 
(• P. 60 
〇 P. 58 


操作モードの設定方法については、「画像•動画ファイルの表示条件 
と操作モードを設定する」をご覧ください。が P .62 


PC Fre 弓の 基本操作(ガイドモード） 

ガイドモードで、シナリオ、画像、動画の再生などをする手順を説明 
します。 


r 操作 1 

ffyl リモコンの[冷]ボタンを傾けて、操作の対象となるファ 
イルまたはフオルダにカーソルを合わせます。 



現在表示中の画面にすべてのファイルやフォルタ'が表示しさ 
'/嫂: れていない場合は、リモコンの[田]ボタンを押すか、「次のぺ一 
ジ」ボタンにカーソルを合わせてリモコンの[決定]ボタンを押 
し J 〇 


前の画面に戻る場合は、リモコンの[田]ボタンを押すか、「前の 
ページ」ボタンにカーソルを合わせてリモコンの[決定]ボタン 
を押します。 




















PC Free の基本操作 


嚇 リモコンの[決定]ボタンを押しまず。 

"""""‘1""、 "1"" サブメニューが表示されます。 


サブメニュー 


is % 表示されたサブメニューか5次の操作を選択して、リモ 
コンの[決定]ボタンを押します。 

シナリオを選択した場合 


シナリオ再生 

シナリホを再生します。が P .58 

画像ファイルを選択した場合 

画像再生 

画像を再生します。が P .60 

動画ファイルを選択した場合 

動画再生 

動画を再生します。が P .60 




フォルダを選択した場合 


フナルダを 
開く 

フォルダを開いてフォルダ内のファイルを表示し 
ます。フォルダを開いた画面で、「上へ戻る」を選択 
して[決定]ボタンを押すとフォルダを開く前の画 
面に戻ります。 

スライド 
ショー再生 

フォルダ内の画像ファイルや動画ファイルを順次 
再生します。 が P . 61 

オプション 

オプション設定画面を表示します 。 PC Free 起動時 
にガイドモード、クイックモードのどちらで起動す 
るかを設定したり、画像ファイルや動画ファイルを 
順次再生するスライドショーの動作を設定したり 
します。 婦^ p . 62 

PC Free の基本操作(クイックモード） 

クイックモードではファイルを選択してリモコンの[決定]ボタン 


を押すと主な機能を直接実行できます。 

ファイルを選択したとを 

ファイルの再生が始まります。 


フォルダを選択したとを 

フォルダが開きます。 























PC Free の基本操作 


画像を回拓ずる 

PC Free で再生した JPEG 形式の画像を90。単位で回転できます。スラ 
イドシヨー実行時に再生される JPEG 形式の画像も回転できます。 
次の手順で JPEG 形式の画像を回転します。 


r 操作 1 

il % JPEG 形式の画像またはシナリオを再生するか、スライ 
ドショーを実行します。 

JPEG 形式の画像の 再生が 「画像•動画を投写する」 P .60 
シナリオの 再生が 「シナリオの準備」 P .58 
スライドショ^の実行か「フォルダ内のすべての画像 • 
動画ファイルを順番に投写する（スライドショ-^)」 P .61 

a 2 ^ JPEG 形式の画像が再生された!5、リモコンの [が! ボタ 
ンを左ちに傾けます。 

[冷]ボタンの傾ける方向と画像の回転は下図のとおり 
です。 























シナリオの投写 


ク^ S 


リモコンの[決定]ボタンを押します。 

クイックモードのときは、ファイルの再生が始まりま 
す。 

ガイドモ'ードのときは、サブメニュ'一が表ホされますの 
で、[冷]ボタンを上下に傾けて「シナリオ再生」を選択し 
て[決定]ボタンを押します。シナリオの再生が始まりま 
す。 


ここでは、 US 目ストレージに格納したシナ U 才の再生方法とシナ U 才再生中 
の操作方法について説明します。 

シナ U 才の準備 


再生するシナリオは、事前に EMP SlideMaker 2 で作成し、「シナリオ 
転送」機能で USB ストレージに転送しておきます。が P .79 



シナ U 才の再生 


[操作 




PC Free を起動します。か p .52 

USB ストレージの内容が表示されます。 
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シナリオファイル 


(4) r シナリオ動作」が r 自動」に設定されている場合は最後 
^ まで再生すると、ファイルー覽表示に戻ります。繰り返 
し設定がされているときは、最後まで再生すると最初か 
5再生を繰り返します。 

「シナリオ動作」が「手動」に設定されている場合や、中 
止、停止を行うには、次の「プレゼンテーシヨン中の操 
作」をご覧ください。 


\ I / 

游 


• シナリオ再生中、 JPEG お式の画像が投写されているときは、 
画像を回転でさます。か P . 己7 

• シナリオに含まれる動画を再生中に早送り、早戻し、一時停止 
が行えます。か P .61 

• シナリオのスライド切り替え時間の設定は 、 EMP 
SlideMaker 2 の「シナリオ動作」で設定できます。か p .62 



























シナリオの投写 


プレゼンテーシヨン中の操作 


シナリオ再生中は、リモコンで次の操作ができます。 


画面切り替え 

[決赴またはページ陋]ボタンを押すと、次の画面 
に進みます。 

ページ陋]ボタンを押すと、前の画面に戻ります。 

再生の中止 

[戻る]ボタンを押すと、「シナリホ再生を終了しま 
すか？」とメッセージが表示されます。「終了する」 
ボタンを選択して[決定]ボタンを押すと終了しま 
す。「戻る」ボタンを選択して映思ボタンを押すと 
再生を続けます。 


プロジェクター本体の次の機能は PC Free でシナリオや画像ファイ 
ルを投写しているときも同様に使えます。 

•静止 . A/V ミュート .E ズーム 

を機能の詳細が『取お説明書』「静止機能」、 「 A/V ミュート機能」、 

「E ズーム機能」 


己 53 







画像•動画ファイルの投写 


デジタルカメラの画像ファイルや US 目ストレージ内の画像•動画ファイルを 
PC Free で投写するには、次の2通りの方法びあります。 

• 画像•動画ファイルの投写 

1つのファイルの内容を再生して投写する機能です。 

• フオルダ内の画像•動画ファイルの順次お写(スライドショー） 

フオルダ内のファイルの内容を、順番に1つずつ再生して投写する機能で 
す。 


ミち意 

動画投写時は頻繁に US 目ストレージにアクセスします。そのとさに 
US 目ストレージの接続を外さないでください 。 PC Free に異常が発生 
する場合があります。 


画像•動画をお写する 


r 操作 1 

I PC Free を起動します。が p .52 

"'"’’,1"'、、 "111" 、か誤 接続しているデジタルカメラや USB ストレージの内容が 
表示されます。 

© I リモコンの[冷]ボタンを傾けて、投写する画像ファイル 
または動画ファイルにカーソルを合わせます。 
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リモコンの[決定]ボタンを押します。 

、、、ゅ誤 クイックモドのときは、画像や動画の再生が始まります。 
ガイドモ'ードのときは、サブメニュ'一が表ホされますの 
で、「画像再生」または「動画再生」を選択して[決駐ボタ 
ンを押します。画像または動画の再生が始まります。 



画像ファイル 


(4) 画像または動画の投写中にリモコンの[決定]ボタンまた 
は原る]ボタンを巧すと、フアイルー覧表示に戻ります。 





















画像•動画ファイルの投写 


• JPEG 形式の画像を投写しているとさは、画像を回転でさま 
す。か P . 己7 

• 動画再生中は、リモコンで次の操作が行えます。 

ただし、早送り/早戻しは MPEG 1 お式の動画では操作できま 
せん。 

早送り：[冷]ボタンをちに傾ける 

早戻し：[冷]ボタンを左に傾ける 

静止(一時停止)：[冷]ボタンを下に傾ける 

早戻し/早送りスピードは3段階あり、ボタンを押すたびに変 

わります。 

通常の再生に戻るには跌赶ボタンを押します。 

早送り•早戻し•静止中は音声は出ません。 


フォルダ巧のすべての画像•動画ファイルを順まにお写 
する(スライドシヨー) _ 


フォルダ内の画像•動画ファイルを順番に1つずつ投写できます。こ 
の機能を「スライドショー」と呼びます。が下の手順でスライド 
シヨーを実行します。 



繰り返して投写したり画面切替時の表示に効果をつけるなど 
の表示条件を設定でさます。スライドショーで動画•画像ファ 
イルを自動のに切り替えて表示するには 、 PC Free のオプショ 
ンで表示時間設定を「なし」外に設定してください。初期設 
定:なしか P .62 


r 操作 1 

f PC Free を起動します。が p .52 

接続しているデジタルカメラや USB ストレージの内容が 
表ホされます。 



h リモコンの[冷]ボタンを傾けて、スライドシヨーを実行 
凌 するフオルダにカーソルを合わせます。 


クイックモードの場合 

(1) フホルダが開きます。 

(2) 右下の「スライドショー」を選択して[決定]ボタンを 
押します。 

ガイドモードの場合 

(1) サブメ ニユ、 一が表ホされます。 

似「スライドショー再生」を選択して[決剧ボタンを押 
します。 


% スライドショーが実行され、フォルダ内の画像•動画 
袭 ファイルが順に1つずつ投写されます。 

最後まで投写すると、自動的にファイルー覧表示に戻り 
ます。オプション画面で「繰り返し再生」を 「 ON 」 に設定し 
ているときは、最後まで投写すると最初から投写を繰り 
返します。か P . 62 


シナリオと同様、スライドショー投写中は次画面に送 
る、前画面に戻す、再生を中止することができます。 

か「プレゼンテーション中の操作」 P . 59 


オプションで表示時間設定を r なし」に設定している場合、スラ 
イドショー再生を実行しても自動のにはファイルが切り替わ 
りません。リモコンの[決定]または[田]ボタンを押して、次の 
ファイルを投写します。 































PC Free で操作モードと画像•動画ファイルをスライドショー再生する場合 
の表示条件を設定でさます。 


r 操作 1 

f 7 I リモコンの[冷]ボタンを傾けて、表示条件を設定する 
フオルダにカーソルを合わせます。 

クイックモードの場合 

(1) フホルダが開きます。 

(2) 左下の「オプシヨン設定」を選択して[決定]ボタンを 
押します。 

ガイドモードの場合 

(1) サブメ ニユ、 一が表ホされます。 

(2) 「オプシヨン」を選択して[決駐ボタンを押します。 

|2| 各項§を設定します。 

変更したい項目の設定にカーソルを合わせ、リモコンの 
[決駐ボタンを押すと、設定が有効になります。 

を項目の詳細は次の表のとおりです。 



操作モード切 
替 

PC Free での操作モードを「ガイドモード」 
または「クイックモード」に切り替えます。 
初期設定は「ガイドモード」です。 

〇「ガイドモ'ードとクイックモ'ード」 
p . 54 

表示順序設定 

表示するファイルの順番を設定します。 

繰り返し再生 

繰り返しスライドショーを実行するかを 
設定します。 

表示時間設定 

スライドショー再生で、1つのファイルを 
表示する時間を設定します。ここで設定し 
た時間が経過すると、自動的に次のファイ 
ルが表不されます。「なし」に設定すると、 
スライドショー再生を実行しても自動的 
にはファイルが切り替わりません。「なし」 
に設定した場合は、リモコンの[決定]また 
は[因]ボタンを押して、次のファイルを表 
示します。 

画面切替効果 

ファイルの内容を表示するときの効果を 
設定します。 


(3) リモコンの[冷]ボタンを上に傾けて roK」 ボタンに力一 
看 ソルを合わせ、[ミ夫赶ボタンを押します。 

設定が適用されます。 

設定を適用したくない場合は、「キャンセル」ボタンに 
カーソルを合わせて、[決定]ボタンを押します。 
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シナリオの準備 

(EMP SlideMaker2 の使い方) 

ここでは、シナ U 才の作成、転送方法について説明しています。 
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•コンピュータ上でシナリオの投写状態を確認する •• 81 

•規定のアニメーションを設定する . 82 

•スライドのアニメーションを設定する . 82 





















シナリオの概要 


シナ U 才とは、 PowerPoint ファイルや画像•動画ファイルを組み合わせて、 
お写する順番に並べて1つのファイルとして保をしたちので 、 EMP 
SlideMaker 2 で作成します。 

シナ U 才にすることで、元となるファイルを編集せずに、必要な部分を抽出、 
並び替えて、簡単に、そして効率的にプレゼンテーション資料を準備でさま 
す。 



C— 0 」 




PowerPoint 

ファイル 




作成したシナ U 才は、コンピュータにセツトした US 目ストレージに転送して 
格納します。その US 目ストレージをプ□ジエクターにセツトして、プ□ジエ 
クターの PC Free 機能でシナ U 才を投写します。 

USB ストレージの接続か『セツトアップガイド』 


I ご ’ EMP SlideMaker 2 はコンピュータにインス I ルして使い 

On ^ 〇 

EMP SlideMaker 2 のインス I ル方法か『かんたん接続ガ 



イド 』 FEasyMP Software のインストール」 
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PowerPoint フアイル、画像ファイル、 
動画ファイルを作成 


コンピュータでの作業 



EMP SlideMakerS ^ 


シナリオの作成が P. 69 



シナリオの転送が P .79 


コンピュータでの作業 



PC Free^ - 

シナリオの投写が P .58 


プ□ジエクターでの作業 








































































































シナリオに組み込めるファイル 


シナ U 才として、1つのファイルに組み合わせることびでさるファイルは次 
のとおりです。 


種類 

ファイルタイプ 
(拡張子） 

備考 

PowerPoint 

.ppt 

Microsoft PowerPoint 2000/ 
2002/2003 

画像 

• bmp 



.jpg 

バージョンを問いません。ただ 
し、 CMYK カラーモード形式、プ 
ログレッシブ形式のものは再 
生できません。 

動画 

.mpg 

MPEG 2 -PS 

再生可能なサイズが最大720 X 
576までで、 DVD と同じ（シーケ 
ンスへッダが G 0 P ごとに配置さ 
れている）形式でないと再生で 
きません。 

再生できる音声形式は、 MPEG 1 
レイヤー2です。リニア PCM と 
AC -3 は再生できません。 

音声 

.wav 

PCM 、22. 05/44. 1/48. OkHz 、 

8/16ビット 


みィ • PowerPoint の「スライドシヨー」メこユーで設定した画面切 
り替えの効果とアこメーシヨンのうち、シナリオにも反映さ 


れるものは次のとおりです。 

•スライドイン •ブラインド .ボックス 

•チェッカーワイプ.ク□ール .ディゾルブ 

•ピーク .ランダムストライプ.スパイラル 

•スプリット •ストレッチ .ストリップ 

•夕ーン •ワイプ •ズーム 


上記!^:>(外の画面切り替えの効果は「カツト」に、アこメーシヨ 
ンは「規定のアこメーシヨン（デフオルト：カツト)」に置き換 
え!5れます。か P .82 

•左記の表にある画像•動画ファイルをファイル単独で再生し 
たい場合は、シナリオにする必要はありません。 US 目スト 
レージにファイルをそのまま保存したあとで、プ□ジエク 
ターにセツトすれば PC Free 機能で直接再生して投写でさま 
す。か P .60 


本機外のプ□ジェクターの同捆ソフトで作成したシナ U 才について、本機 
の EMP SlideMaker 2 で開くことびできるものとできないものは次表のとお 


0です。 

























PowerPoint ファイルをシナ U 才にするには、次の4つの方法びあります。 
PowerPoint ファイルをそのまま利用したい場合は、 （1) または (2) の方法で 
作成し、シナ U 才作成後にスライドの順番を入れ換えたり、他の画像ファイル 
を追加したいときなどは (3) または (4) の方法で作成してください。 

( 1 ) EMP SlideMaker 2 アイコンへ ドラッグ&ドロップ 
EMP SlideMaker 2 を起動せずにデスクトップ上の EMP 
SlideMaker 2 アイコンへ PowerPoint フ アイ ルを ドラッグ&ド 
ロップして作成します。が「シナリオの簡易作成」 P .67 

(2) ファイルー覧からドラッグ&ドロップ 

EMP SlideMaker 2 を起動して、ファイルウインドウの 
PowerPoint ファイルをシナリオウインドウにドラッグ&ド 
ロップして作成します。が「シナリオの作成」 P .69 

(3) ファイルー覧から PowerPoint ファイルを組み込む 
EMP SlideMaker 2 を起動して、ファイルウインドウの 
PowerPoint ファイルをダブルクリックしてシナリオに組み込 
みます。か「シナリオの作成」 P .69 

(4) サムネイルから必要なスライドだけを組み込む 

EMP SlideMaker 2 を起動して、サムネイルから PowerPoint のス 
ライドを選択してシナリホに組み込みます。か「シナリオの 
作成」 P . 69 



•(1 )〜(3)の方法で作成した場合、 PowerPoint で設定した次 
のアこメーシヨンはシナリオにも反映されます。 

•スライドイン •ブラインド .ボックス 


•チェッカーワイプ.ク□ール .ディゾルブ 


•ピーク .ランダムストライプ.スパイラル 


•スプリット .ストレッチ .ストリップ 


•夕ーン •ワイプ 



• 上記(外のアこメーシヨンは r 規定のアこメーシヨン」で設定 
したアこメーシヨン（デフオルト：カツト）に置き換え5れま 
す。か P .82 

•(1) の方法で作成したシナリオの画質は「最高画質」 r 高画質」 
「標準」のうちの「標準」になります。より高い画質でシナリオ 
を作成したい場合は、 (2 卜 (4) の方法で作成してください。 


(1) 〜 (4) の方法の違いをまとめるとじ(下のようになります。 



画質 

アニメー シヨ ンの 
反映 

シナリオ転送 

(1) 

「標準」固定 

反映される 

引き続き操作※1 

(2) 

「最高画質」「高画質」「標 
準」から選択可 

反映される 

引き続き操作※1 

(3) 

「最高画質」「高画質」「標 
準」から選択可 

反映される 

引き続き操作※1 

(4) 

「最高画質」「高画質」「標 
準」から選択可 

反映されない 

あとで操作^2 


※ l シナリオ作成が完了すると自動的にシナリオ転送画面が表示さ 
れます。 

《2シナリオ作成が終わったら、「シナリオの転送」が P . 79 を行っ 
てください。 















シナリオの簡易作成 


EMP SlideMaker 2 を起動せずにデスクトップ上の EMP SlideMaker 2 ア 
イコンへ PowerPoint フアイルをドラッグ&ド□ップして簡単にシナ U 才を 
作成する方法を説明します。 


鄉 


、み^ • EMP SlideMaker 2 起動中はドラッグ&ド□ップ操作でシナ 
U 才作成はできません 。 EMP SlideMaker 2 を終了してから 
実行してください。 

• ドラッグ&ド□ップ操作で作成されたシナリオには 
に cnxxxx 」 (XXXX は数字)という名前が付きます。 

• PowerPoint ファイルを複数選択してドラッグ&ド□ップし 
た場合、マウスカーソルが指しているアイコンのファイルだ 
けがシナリオになります。 


[操作 


f 7 J コンピュータにシナリオを格納ずる US 目ストレージを 
セットします。 

む J PowerPoint ファイルのアイコンを、デスクトップ上の 
EMP SlideMaker 2 のプ□グラムアイコン上へドラッ 
グ&ド□ップします。 


EMP SlideMaker 2 が起動します。 


あ I Bjl ミち 


0M あ ^ が "I 


メツセージを確認し、 r 続行」ボタンをクリックします。 



メッセージを確認し、 r 開始」ボタンをクリックします。 



シナリオへの変換が始まります。変換中はスライド 
ショ ’ 一が表不されています。 

途中でスライドショーを終了させるとシナリオは作成 
されずに終了します。 

スライドショーが最後まで表示された5、クリックして 
終了します。 

シナリオの転送先を指定するダイアログが表示されま 
す。 






































シナリオの簡易作成 


ie ) us 目ストレージがセツトされているドライブとフオル 
ダを選択して roK 」 ボタンをクリックします。 



続いて、「シナリオの転送」が P . 79 の手順3に進んでく 
ださい。 














シナリオの作成 


シナ U 才を作成する前に、次の点を確認して < ださい。 

• PowerPoint 、 画像•動画などの組み合わせるデータは、あらかじめ作成し 
ておさます。 

•前述の「シナ U 才に組み込めるファイル」に記載されているファイルじ(外は 
使用でさません D か P .6 己 

■ シナリオ作成の流れ 

シナリホの作成は、次の流れで行います。 


EMP SlideMaker 2 を起動し、シナリオのプ□パテイ 
(シナリオ名や背景を、画質など)を設定します。が P •目日 



シナリオで使5ファイルをシナリオに組み込みます。 

が rPowerPoint ファイルをシナリオに組み込む J p .71 
が r 画像や動画ファイルをシナリオに組み込む J P.76 



組み込んだフアイルの順まを入れ換えるなどして、シナリオ 
を完成させます。が P.77 



シナリオが完成した5、 r シナリオ転送」を行います。か P .79 


シナリオのプ□パテイを設定する 

I ■ 是 


r 操作 1 

f コンピユータで Windows を起動し、 I " スタート」一「プ □ 

グラム」（または「すべてのプ□グラム」 ）一 |"EPSON 
Projector 」- に MPSIideMaker 2」 の順に選択します。 

EMP SlideMaker 2 が起動し、シナリオのプロパティが表 
示されます。 

© I 次の表を参照して各項目を入力し、 roK 」 ボタンをク 
II ックします 


如"ティ 


シナ U すをを)： |CMPLAN01 

巧葉巧つォルザ也)： ]C：¥Program Files¥EMP SlideMaker2 を昭、 (B)... 」 

厂 B 日 M き IS ミする W Jj ( 邮 … 

I- 背县色- 


色に)： 



の只 

广展言画酉地)： 

f 言画宵(が： 

广標準を): 

の7日日 KB パ e/1 かレ 
の3日日 KB パ e/1 垃レ 

の1日日 KB パ e/1tz ル 


1 加 1 

キ扣セル1 































シナリオの作成 


シナリオ名 

作成するシナリオのファイル《を入力し 
ます。必ず入力してください。アルファ 
べットの大文字と数字を8文字まで入力 
できます。次項の作業用フォルダのディ 
レクトリ《と合わせて127文字が内にな 
るようにしてください。 

作業用フナルダ 

シナリホ作成時の作業用フォルダをどこ 
に作成するかを指定します。なお、作業用 
フォルダ名はシナリオ《と同《になりま 
す。 

BGM を設定する 

シナリオ再生中に BGM を流したいときに 
チェックマークを付けます。チェック 
マークを付けると、音声ファイル ( WAVE 形 
式）を選択する画面が表示されます。この 
画面で、 BGM として使用するファイルを選 
択しま寸 

音声ファイル選択後、右側の「►」ボタンを 
クリックすると、選択した音声ファイルが 
再牛女れキホ 

「国」ボタンをクリックすると再生を停止 
しまづ^。 

背景色 

シナリオ中の画像データの背景を選択し 
ます。 



画質 

EMP SlideMaker 2 では PowerPoint フアイ 


ルのをスライドが JPEG ファイルに変換さ 


れて保存されます。この項目では 、 JPEG 


ファイルに変換されるときの画質を選択 


します。 


「最高画質」、「高画質」、「標準」の順に高画 


質で保存されます。「標準」に設定した場 


合は、他に比べて画質が粗くなります。 


「最高画質」、「高画質」を選択することを 


お勸めします。 


なお、シナリオに直接 JPEG ファイルを組 


み込んだ場合は、この項目の設定にかか 


わらず、元の JPEG ファイルの画質がその 


まま適用されます。 



設定した内容は 、 EMP SlideMaker 2 の「ファイル」一「プ□パ 
テイ」で変更でさます。 

















シナリオの作成 


次の画面が表示されます。 



フオルダウインドウ 


シナリオウインドウ 
シナリオを組み立てる作 
業を行うウインドウで 
す。 


セル 

シナリオを構成するス 
ライド1枚ずつをセルと 
呼びます。 

アニメーシヨン 確認 
ウインドウ 


サムネイルウインドウ 

ファイルウインドウでクリツクしたファイルの内容がサムネイル 
で表示されます。 


ファイルウィンドウ 

フォルダウインドウで選択したフォルダ内のファイルが表示されます。 



EMP SlideMaker 2 の各メこューの機能については 、 EMP 
SlideMaker 2 のヘルプをご覧ください。 
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PowerPoint ファイルをシナリオに組み込む 

PowerPoint ファイルは、次の3通りのホ法でシナリオに組み込むこ 
とができます。 

• PowerPoint ファイルをドラッグ&ドロップして全スライドを組み 
込む 

• PowerPoint ファイルをダブルクリックして全スライドを組み込む 
が P. 74 

•サムネイルを確認しながら必要なスライドだけを組み込む 
が P. 76 


PowerPoint フアイル内の全スライドを組み込んだ場合、シナリオに 
組み込んだあとも PowerPo i nt で設定したアニメーションが保持さ 
れ 、 PC Free で投写する際にアニメーションが有効に働きます。 
必要なスライドだけを組み込んだ場合は、 PowerPoint で設定したア 
ニメーシヨンはすべて無効となります。 



PowerPoint 内に組み込まれた動画フアイルは、シナリオ上で 
は再生でさません。 


アニメーシヨンを保持しているスライドは、シナリオウインドウの 
セルに 「. EMA 」 と表示されます。 「. EMA 」 と表示されたセルをクリック 
すると、アニメーシヨンのを動作がアニメーシヨン確認ウインドウ 
に表不されます。 

アニメーシヨンを保持していないスライドはセルに「. JPG 」 と表示 
されます。 









































シナリオの作成 



.JPG:PowerPoint で 
のアニメーション 
設定が無効になつ 
た セル 

.EMA:PowerPoint で 
のアニメーション 
設定を保持してい 
るセル 

アニメーショ ン確 
認ウインドウ 
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み- • お使いのコンピュータに PowerPoint がインストールされて 
鄉- いない場合は、サムネイルを表示することはでさません。 

• アこメーシヨンは、 EMP SlideMaker 2 のプ□パティ画面で 
も設定できますが、あ!5かじめ PowerPoint で設定したアこ 
メーシヨンの方が、シナリオ再生時の動作がなめ!5かです。 
PowerPoint のスライドにアこメーシヨンを設定したい場合 
は、 PowerPoint で設定することをお薦めします。画像にアこ 
メーシヨンを設定したい場合や、設定したアこメーシヨンを 
保持せずに、シナリオに組み込んだスライドにアこメーシヨ 
ンを設定したい場合は、 EMP SlideMaker 2 のプ□パティ画 
面で設定してください。か P .82 
• PowerPoint で設定できるアニメーシヨンで、 liTF のアこ 
メーシヨンはシナリオにも反映されます。 

•スライドイン •ブラインド •ボックス 

•チェッカーワイプ •ク□ール •ディゾルブ 

•ピーク .ランダムストライプ.スパイラル 


•スプリット •ストレッチ •ストリップ 


•夕ーン •ワイプ •ズーム 

上記じ(外のアこメーシヨンは「規定のアこメーシヨン(デフオルト: 
カツト)」で設定されている内容に置き換え！5れます。が P .8 S 


PowerPoint ファイルをドラッグ&ド□ップして全スライド 
を組み込む 

フアイルウインドウの PowerPoint フアイルをシナリホウインドウ 
にドラッグ&ドロップして作成します。シナリオ作成が完了する 
と、自動的にシナリホ転送画面が表示されてシナリオの転送ができ 
ます。 

このホ法で組み込むと、シナリオに組み込んだあとも 、 PoworPoint 
で設定したアニメーシヨンがそのまま有効になります。 







































シナリオの作成 


r 操作 1 

ii % コンピュータにシナリオを格納する us 目ストレージを 
ゎ、、， 卜しホォ 

if ク^ コンピュータで Windows を起動し、 r スタート」一「プ □ 
グラム」（または「すべてのプ□グラム」）一に PSON 
Projector 」一 fEMP SlideMaker 2」 の順に選択しま 
す。 

EMP SlideMaker 2 が起動し、シナリオのプロパティが表 
示されます。 

^ シナリオのプ□パティを設定します。 かが 9 

f 4^ ファイルウィンドウにシナリオにする PowerPoint 
^ . ^ ファイルを表示します。 


ファイルウインドウか5シナリオウインドウに 
PowerPoint ファイルをドラッグ&ド□ップします。 


で 



メツセージを確認し、 r 続行」ボタンをクリツクします。 




































シナリオの作成 


#7 j メッセージを確認し、 r 開始」ボタンをクリックします。 



シナリオへの変換が始まり、自動的にスライドショーが 
実行されます。 

スライドショーの途中でキーボードの [ Esc ] キーを押す 
と、スライドショーが中止されます。その場合、シナリオ 
は作成されずに終了します。 

スライドショーび終了した5、画面をクリックしまず。 

シナリホの転送先を指定するダイアログが表示されま 
す。 

is ) us 目ストレージがセットされているドライブとフオル 
ダを選択して roK 」 ボタンをクリックします。 



続いて、「シナリオの転送」が P . 79 の手順3に進んでく 
ださい。 



PowerPoint ファイル内の全スライドを組み込む 

PoworPoint ファイル内の全スライドをまとめてシナリオに組み込 
むには、次の手順で行います。このホ法で組み込むと、シナリオに組 
み込んだあとも、 PoworPoint で設定したアニメーシヨンがそのまま 
有効になります。 



1つの PowerPoint のファイルをそのまま1つのシナリオにす 
る場合は、シナリオの簡易作成で行うこともできます。 

か P.67 


































シナリオの作成 


r 操作 1 

i 1 % ファイルウィンドウで目的の PowerPoint ファイルア 
イコンをダブルクリックしまず。 

I —フオル ダウ イン ドウ 



サムネイルウィンドウ 
ファイルウインドウ 
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メッセージを確認し、 roK」 ボタンをクリックします。 

自動的にスライドショーが実行されます。 

スライドショーの途中でキーボードの [ Esc ] キーを押す 
と、スライドショーが中止されます。その場合、途中まで 
実行したスライドはシナリオに組み込まれません。 



PowerPoint フアイルの容量が大きい場合は、シナリオの組み 
込みが終了するまでに時間がかかります。 


|3| スライドシヨーび終了したら、画面をクリックします。 

ファイル内の全スライドがシナリオに組み込まれ、シナ 
リオウィンドウに表示されます。 






































シナリオの作成 


■ サムネイルを確認しなが5必要なスライドだけを組み込む 

PowerPoint フアイルから必要なスライドだけを選んでシナリオに 
するには、次の手順で組み込みます。ただし、この方法で組み込む 
と、 PowerPoint で設定したアニメーシヨンが無劾になります。 


r 操作 1 

1 1% ファイルウィンドウで目的の PowerPoint ファイルア 
イコンをクリックします。 

1[2 ^ シナリオに組み込むサムネイルをダブルクリックしま 
、ン ず 

目的のスライドがシナリオウインドウに表示されます。 

f 3) 複数のスライドを選択して一度に組み込むには、ヴムネ 
イルウィンドウで、追加したいスライドを順次クリック 
していさます。 

クリックしたスライドはすべて選択されます。 

選択したスライドをもう1度クリックすると、選択が解 
除されます。 

f 4 l 追加したいスライドをすべて選択した5、選択したスラ 
'心 イドの1つをシナリオウインドウの追加したい場所に 
ドラッグ&ド□ップします。 

選択したスライドがすべてシナリオに追加されます。 



画像や動画ファイ J レをシナリオに組み込む 

画像ファイルや動画ファイルをシナリオに組み込みます。 



フオルダウインドウ 


シナリオウインドウ 


サムネイルウインドウ 


ファイルウインドウ 


r 操作 1 

(1) フォルダウィンドウで、目的のフォルダをクリックしま 

ファイルウインドウにフォルダ内のファイルが一覧で 
表不されます。 










































シナリオの作成 


^ク| ファイルウインドウでファイルアイコンをクリックし 
声す 

画像ファイルの内容がサムネイルウインドウに表示さ 
れます。 

動画ファイルの場合は、アイコンがサムネイルウインド 
ウに表ホされます。 

ファイルウインドウで、目的のファイルアイコンをダブ 
ルタリッタします。 

選択したファイルがシナリオウインドウ内に表示され、 
シナリオに組み込まれます。 

0 1 ファイルを追加するには、目的のファイルをシナリオ 
ウインドウにドラッグ&ド□ップします。 



目的のファイルやスライドをドラッグんドロップで 
シナリオウインドウ内に追加することができます。 
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fsl 複数のファイルを追加するには、夺ーボードのに t 川 
参 夺一を押したまま、追加したいファイルアイコンを順次 
クリックします。追加したいファイルをすべて選択した 
5、選択したファイルの1つをシナリオウインドウの追 
加したい場所にドラッグ&ド□ップします。 

選択したファイルがすべてシナリオに追加されます。 



ファイルの選択を解除するには、アイコン外の白い領域をク 
リックします。 


シナ U 才を編集ずる 

プロジェクターの PC Free で投写したとき、シナリオウインドウに 
表示されている内容が上から順番に投写されます。 

スライドやファイルを追加、削除したり順番を入れ替えたりしてシ 
ナリオを編集できます。 


■ ファイルやスライドを追加する 


[W 


ファイルウィンドウに表示されているファイルや、サムネイル 
ウィンドウに表示されている PowerPoint のスライドを、シナ 
リオウィンドウの追加したい場所にドラッグ&ド□ップしま 
す。 




































シナリオの作成 


■ スライドを削除する 


[W 


削除したいセルでマウスをちクリックし、表示されたメニュー 
(シヨートカツトメニュ ー) で r クリア」または r 切り取り」を選 
択します。 


■ スライドの順番を入れ替える 


[W 


移動したいセルをシナリオウインドウ内でドラッグ&ド□ッ 
プして入れ替えます。 

または、シヨートカットメニューを表示し、 r 切り取り」を選択 
後、 r 貼り付け」を実行して入れ替えます。 









シナリオの転送 


作成したシナ U 才をプ□ジェクターで投写するには、 EMP SlideMaker2 の 
「シナ U 才転送」で US 目ストレージにシナ U 才を転送します。 

転送先にはコンピュータの US 目端子に接続している八ードディスクまたは 
US 目ストレージを指定します。 

シナ U 才をプ□ジェクター起動時に自動的に投写したり、繰り返して投写す 
るように設定することもできます。自動的に投写する機能をけートラン」と 
いいます。 


• 「シナリオ転送」を実行すると、シナリオファイルが「シナリオ 
卿- 名. sit 」 という名前で転送先に保存されます。また、シナリオ名 
と同名のフオルタ'が作られ、各画面が画質の設定に応じた画 
像ファイルに変換され、そこに保存されます。ただし 、 PC 
Free 上ではシナリオと同名のフオルダは表示されません。 

• 保存を行わずに「シナリオ転送」を実行した場合は、作業用 
フオルダ内にも「シナリオ名. sit 」 というファイルとシナリオ 
名と同名のフオルタ'が作!5れ、そこに各画面が画質の設定に 
応じた画像ファイルに変換され、保存されます。 


シナリオが完成した 5、 US 目ストレージをコンピユー 
夕にセツ 卜して r シナリオ操作」 一 r シナリオ乾送」を選 
択します。 


I 転送先のドライブを指定するダイア□グボックスが表 
示されます。 US 目ストレージがセツトされているドラ 
イブとフオルダを選択して roK 」 ボタンをクリックしま 
す。 



I 確認 メッセージが表示されますので、 roK 」 ボタンをク 
リックします。 

シナリオが選択した場所に転送されます。 



























シナリオの転送 


i 4% 転送が終了すると、オートランの設定を行うか確認する 
メッセージが表示されます。オートランの設定をする場 
合は、 roK 」 ボタンをクリックして次の手順に進みます。 
設定をしない場合は、 r 夺ャンセル」ボタンをクリックす 
ると終了します。 


EMP SlideMaker ： 


車がしたシナリオ村-トラ:/虛集しますか？ 
|[：……… OK . H キ t シかレ J 


左側のシナリオフアイルリストに、転送先ドライブ内の 
すべてのシナリオファイルが「フホルダ名/ファイル名」 
の形式で表示されます。 






オートランを行う場合 

プロジェクターの電源を入れたときに、シナリオを自動 
投写する場合は、シナリオファイルリストで目的のシナ 
リオ《をクリックして、「固」ボタンをクリックします。 
右側のオートランシナリオファイルリストにシナリオ 
が表不され、才'ートランファイルとして設定されます。 
指定するシナリオファイルのフォルダの階層が深かつ 
たり、フォルダ名が長いシナリオフアイルは選択できま 
せん。 


シナリオを繰り返し投写する場合 

「オートランシナリオファイルリスト」に登録したシナ 
リホの投写終了後、自動的に最初から投写し直す場合 
は、「繰り返し実行」にチェックマークを付けます。 



• オートランの設定は、「シナリオ操作」一「オートラン編集」を 
選択しても実行でさます。 

• 才ートランの設定は EasyMP の PC Free では指定できません。 
•オートランに設定したファイルが2つじ(上ある場合は、オー 
トランシナリオファイルリストの上か!5順に再生されます。 


(6) オートランを行うシナリオを設定した 5、 rOK 」 ボタン 
をタリツタします。 

|7| コンピユータか 5 USB ストレージを取りがします。 

取り外す方法は、コンピュータの取扱説明書をご覧くだ 
さい。 



シナリオを転送した US 目ストレージをプ□ジエクター 
にセツトして PC Free で投写します。か p .58 













































こんなとをには 


コンピュータ上でシナリオの投写が態を巧認ずる I 

作成したシナリオが、プロジェクターの PC Free でどのように再生 
されるかを、コンピュータ上で確認できます。画像、アニメーション 
効果、 BGM などシナリオの構成要素をすべて再生します。 

I 操作 I 

i 1% EMP SlideMaker 2 で、確認したいシナリオを開きます。 
m r シナリオ操作」 - r シナリオプレビュ-」を選択します。 



シナリオプレビュー画面が表示されます。 


なホリオブげュ- 図 



進行状況バー 
ボリューム 


をボタンの機能は次表のとおりです。 


回 停止 

再生を中止し、一番前のスライドに戻りま 
す。 

し化 d — 時停止 

シナリホ動作が「自動」に設定されているス 
ライドを一時停止します。 が P .83 

回再生 

シナリオプレビューを開始します。また、停 
止または一時停止しているシナリオを再開 
します。シナリホ動作が「手動」に設定され 
ている場合は、次のスライドを表示します。 
が P. 83 

面!卷さ戻し 

現在表示しているスライドの1つ前のスラ 
イドまたはアニメーション実行前の画面に 
戻ります。戻る際はアニメーション効果は 
実行されません。 

囚 早送り 

現在表示しているスライドの1つ先のスラ 
イドまたはアニメーション実行後の画面に 
進みます。このときアニメーション効果は 
実行されません。 

化 ITTn リュー厶 

Volume Control を起動します。 BGM の音の大 
きさを調整できます。 

進行状況バー 

シナリオの進行状況をバーで表示します。 
開始時はバーの表示はなく、進行するにし 
たがって左から右にバーが伸びていきま 
す。一番右までバーが達すると終了です。 


確認し終わった5、画面ち上の r 马」ボタンをクリックし 
てシナリオプレビュー画面を閉じます。 



























































こんなとをには 


規定の アニメー シヨンを設定ずる 1 

PowerPoint で設定できるアニメーシヨンで、次のアニメーシヨンは 
シナリホにも反映されます。 


•スライドイン 
•クロ ^ーノレ 
•スパイラル 
.ターン 


•ブラインド 
•ディゾルブ 
•スプリット 
•ワイプ 


•ボックス 
.ピーク 
•ストレッチ 
.ズーム 


•チェッカー ワイプ 
•ランダ ムス トライプ 
•ストリップ 


上記が外のアニメーシヨンをどのアニメーシヨンに置き換えるか 
を設定できます（デフオルト：カット）。 


r 操作 1 

fl ^ EMPSIideMaker 2 を起動します。 

" I ""' 'プロパティ画面が表示されたら、「キヤンセノレ」ボタンを 
クリックしてください。 

「シナリオ操作」 一 r アニメーションの変換候補」を選択 
します。 

|5| 設定するアニメーションを選択しまず。 

み々々""… m 化か於 


スライドのアニメーシヨンを設定する 

EMP SlideMaker 2 では、 PowerPoint のアニメーション効果と同様の 
効果をシナリオ内のをセルに設定できます。 PowerPoint で設定した 
アニメーションを保持しているスライドは、分割されたコマごとに 
投写時間やアニメーションを設定して投写することができます。こ 
の場合は、アニメーション確認ウインドウで目的のアニメーション 
を右クリックして「セルのプロパティ」をクリックします。 


あ!5かじめ PowerPoint でアこメーションを設定したフ ァイ 
f ルをシナリオに組み込んだ方が、シナリオ再生時のアこメー 
ションの動作がなめ5かです。 PowerPoint のスライドにアこ 
メーションを設定したい場合は、 PowerPoint で設定すること 
をお勧めします。画像ファイルにアこメーションを設定したい 
場合や、設定したアニメーションを保持せずに、シナリオに組 
み込んだスライドにアニメーションを設定したい場合は、ここ 
で説明している方法で設定します。 















こんなとをには 


r 操作 1 

(7% 目ののセル、またはアこメ-シヨンでもクリックし、 
「セルのプ□パティ」を選択しまず。 

複数のセル、またはアニメーシヨンに同じ設定をする場 
合は、キ'ーボ'ードの [ Shift ] キ'一、または [ Ctrl ] キ'一を押 
したままクリックして複数のセルを選択してから、右ク 
リックして「セルのプロパティ」を選択します。 


で盾 阿 


田み HI jtww さ] FT 立固曲回幼お立 


わル 




アニメーション 


I プ□パティ画面が表示されます。次の表を参照して項目 
を を設定し、 roK 」 ボタンをクリックします。 



シナリオ動作 

「自動」を選択した場合は、切り替える時間 
を0秒から1800秒の間で設定できます。「手 
動」にした場合は、投写時にリモコンの [田] 
または [田] ボタンを押して切り替えます。 

アニメー シヨ 

ン効果 

投写中に画面を切り替えるときの効果を指 
でをょ 

選択したアニメーシヨンによっては、「ホ 
向」を選択します。 

効果の一例を次に示します。 

スライドイン：指定した方向から画面を切 
り巧えます 

ボックスワイプイン：内側から画面を切り 
替えます。 
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困ったとをに 


まず、下記をご覧になりどのトラブルに該当するかを確認し、参照先で詳細な 
内容をご覧ください。 


EasyMP に関するトラブル 

■ 突然 EasyMP 画面に切り替わってしまうが p .86 

■ Network Presentation で、映像が投写されたままになって他 
のコンピュータか 5 接続でさない麵" P .86 

■ EMP NS Connection を起動してもプ□ジェクターが見つか!5 
ないが P .87 

■ マニュアルモードまたは有線 LAN 接続で接続できないが P .88 

■ Network Presentation で映像が表示されなし、、表示が遅し、、動 
画の映像や音が止まる P.89 

■ Network Presentation 使用時に PowerPoint のスライド 
シヨーび 動作しないが P .89 

■ Network Presentation で Office アプリケーシヨン使用時に画 
面が更新されないが P .89 

■ EMP SlideMaker 2 でファイル指定ができないが p .90 

■ EMP NS Connection 実行時のエラーメッセージが p .90 

■ EMP SlideMaker 2 実行時のエラーメッセージが p .92 



EMP Monitor による監視•制御に関ずるトラブル 

■ プ□ジェクターに異常が起きて 
もメールが送 5 れてこない 
が P.93 

■ EMP Monitor でプ□ジェク 
ターを制御•監視できない 
が P.94 









■ 突然 EasyMP 画面に切り替わってしまう 

画面左下の ERR : 番号を確認してが下のとおり対処してください。 


ERR 番号 エラーの 意味 対処法 


2, 50, 53,245,-103 

EasyMP の起動に失敗しました。 

プロジェクターの電源を入れ直してください。 

51，52,100 

EasyMP の処理に失敗しました。 

EMP NS Connect ion を使用されている場合は 、 EMP NS 
Connection を再接続してください。 

USB ディスプレイを使用されている場合は、 USB ケーブルを 
抜いて再度挿し直してください。 

-101 

アクセスポイントより通信が遮断されました。 

アクセスポイントの動作を確認して下さい。 

-102,-105 

無線の通信状態が不安定になっています。 

ネットワークトラフィック状況を確認して、しばらくして 
から EMP NS Connection を再接続してください。 


■ Network Presentation で、映像が投写されたままになって他のコンピュータか5接続できない 


確認 

対処法 

プレゼンテーシヨンした人がネットワーク接続 
を切断せずに会議室から出てしまっていません 
か？ 

Network Presentation では、コンピュータとプロジェクターが接続中に別のコンピュータ 
から接続しようとすると、先に接続していたコンピュータとの接続を切断し、後から接続 
の操作をしたコンピュータと接続できます。 

したがって、プロジェクターキーワードがプロジェクターに設定されていない場合や、プ 
ロジェクターキーワードを知っている場合は、接続操作をすれば現在の接続が切断され、 
プロジェクターと接続できます。 

プロジェクターキーワードがプロジェクターに設定されていて、プロジェクターキーワー 
ドを知らない場合は、プロジ卫クター側から接続を切断して再接続します。プロジ卫ク 
ター側から接続を切断するには、リモコンの[戻る]ボタンを押し、表示された終了 メ 
ニューで「終了する」を選択してリモコンの[決定]ボタンを押します。切断されたら、目的 
のコンピュータから接続します。 

が「ネットワーク接続を切断する」 














■ EMP NS Connection を起動してもプ□ジェクターが見つか 5 ない 


対処法 


確認 


無線 LAN ユニツトがセツトされていますか？ プロジェクターに無線 LAN ユニツトが確実にセツトされているか確認します。 


無線 LAN 接続の場合 


プロジェクター側が環境設定メニューになって 
いませんか？ 

コンピュータ側の LAN 力ードや内蔵の LAN 機能が 
使用できる状態になっています力、？ 

有線 LAN の DHCP 機能が ON になっていませんか？ 


無線 LAN のかんたんモードの場合 


環境設定メニュー表示中はネットワーク接続が無効になります。環境設定メニューを終了 
して、 EasyMP 画面に戻してください。 

「コントロールパネル」 一 「システム」のデバイスマネージャな どで LAN が有劾になって いる 
か確認してください。_ 

EasyMP の環境設定画面で有線 LAN の DHCP 設定を OFF にしてください。が「ネットワーク設定 
の機能一覧」 


EMP NS Connect ion で、使用するネツトワークア 
ダプタを正し〈選択しましたか？ 


無線 LAN 接続の場合、コンピュータの省電力設定 
で無線 LAN が使用不可の設定になっていません 


お使いのコンピュータが複数の LAN 環境を持っている場合 、 EMP NS Connection で使用する 
ネットワークアダプタを正しく選択していないと接続できません 。 EMP NS Connection を起 
動し、「環境設定」一 「 LAN 切替」 （ Windows ) 、「環境設定」 一 「ネットワーク設定」 （ Macintosh ) で 
使用するネットワークアダプタを選択してください。_ 

無線 LAN を使用可能にしてください。 


か？ 

コンピュータ側の無線 LAN の電波が微弱な設定に 電波強度は、できるだけ最大でお使いください。 


なっていませんかマ 


お使いの無線 LAN は 802. 11 g 、802. 1化、または 802. llg 、802. 11 b 、 または802. 11 a が外の規格(802.11など）には対応していません。 

802.11 a に準拠していますか？ 


ネットワークケーブルが正しく接続されていま ネットワークケーブルが正しく接続されているか確認します。接続されていなかったり間 
すか？ 違って接続されている場合は、接続し直します。 


オプションの有線 LAN ユニット 
の場合 




















■ マニュアルモードまたは有線 LAN 接続で接続できない 


確認 

対処法 

ESSID の設定が異なっていませんか？ 

コンピュータやアクセスポイントとプロジェクターを同じ ESSID に設定してください。 

が「アクセスポイントへの無線 LAN 接続」 

同一の WEP キーを設定していますか？ 

「セキュリテイ」で WEP を選択した場合は、アクセスポイントやコンピュータとプロジェク 
ターを同じ WEP キーに設定してください。が「アクセスポイントへの無線 LAN 接続」 

アクセスポイント側で MAC アドレス制限、ポート 
制限などの接続拒否機能を正し〈設定していま 
すか？ 

アクセスポイント側でプロジェクターを接続許可に設定してください。 

アクセスポイントとプロジェクターの IP アドレ 
ス、サブネットマスク、ゲートウェイアドレスが 
正し〈設定されていますか？ 

DHCP を使用しない場合はを設定を合わせてください。が「ネットワーク設定の機能一覧」 

アクセスポイントとプロジェクターのサブネッ 
卜が異なっていません力、？ 

EMP NS Connection の「指定接続」を選択し、 IP アドレスを指定して接続してください。 

が「接続したいプロジェクターが表示されないときは」 「 IP アドレスやプロジェクター《を 
指定して検索（マニュアルモードのとき）」 









困ったとさ•に 


89 


■ Network Presentation で映像が表示されない、表示が遅い、動画の映像や音が止まる 


確認 

対処法 

Media Player で動画を再生したり、スクリーン 
セー/くのプレビューを実行しようとしませんで 
したか？ 

コンピュータによっては、 Media Player による動画再生画面が表示されなかったり、スク 
リーンセーバのプレビューが正常に表示されないことがあります。 

WEP 暗号化を有効にしたり、複数台のプロジェク 
夕一に接続していませんかマ 

WEP 暗号化有効の場合や、複数台接続を行ったときは、表示速度が低下します。 

無線 LAN のアクセスポイントモードまたは有線 
LAN で、 DHCP を有効にしていませんか？ 

マニュアルモードまたは有線 LAN 接続で DHCP 有効に設定しているときに、接続可能な DHCP 
サーバが見つからないと、 EasyMP の待機状態になるのに時間がかかります。 

動画再生中に EMP NS Connect ion を起動したり、 
解像度や色数を変更しませんでしたか？ 

動画再生するときは、 EMP NS Connection を起動してから再生操作をしてください。動画再 
生中に EMP NS Connection を起動したり、表示画面の解像度や色数を変更した場合は、動画 
再生ウインドウを移動する、または最小化し元に戻す等の操作を行ってください。 

無線 LAN が 802. 11 g/b で「かんたんモード」でお 
使いではありませんか？ 

電波の環境によっては動画の映像や音が止まることがあります。動画転送機能をお使いに 
なるときは、「マニュアルモード」または、無線 LAN を 802. 11 a の「かんたんモード」でお使い 
ください。 

■ Network Presentation 使用時に PowerPoint のスライドシヨーが動作しない 

確認 

対処法 

PowerPoint を起動中に、 EMP NS Connect ion を起 
動しませんでしたかマ 

Network Presentation で接続する際は、事前に PowerPoint を終了してください。起動したま 
ま接続するとスライドショーが動作しなくなることがあります。 

■ Network Presentation で Office アプリケーシヨン使用時に画面び更新されない 

確認 

対処法 

マウスを絶えず動かし続けていません力、？ 

マウスカーソルの移動を止めると画面が更新されます。画面がなかなか更新されない場合 
は、マウスカーソルの動きを止めてください。 





















■ EMP SlideMaker 2 でファイル指定ができない 


確認 

対処法 

使おうとしている PowerPoint ファイル （. ppt ) は、 
PowerPoint 95/97の形式ではありませんか？ 

PowerPoint 95/97で作成したファイルや PowerPoint 95/97形式で保存してあるファイルは 
EMP SlideMaker 2 で編集できません。一度 、 PowerPoint 2000/2002/2003で保存し直してから 
利用してください。が「シナリオに組み込めるファイル」 

PowerPoint ファイル （. ppt ) をシナリオに貼り付 
けることができなかったりサムネイルに表示で 
きない場合、 Microsoft Off ice の JPEG コンバータ 
がインス1-ールされていますか？ 

JPEG コンバータをインストールしてください。 JPEG コンバータのインストールについて 
は 、 Microsoft Off ice の取扱説明書をご覧ください。 


■ EMP NS Connection 実行時のエラーメッセージ 


確認 

対処法 

プロジェクターとの接続に失敗しました。 

再度、接続の操作をします。それでも接続できない場合は、コンピュータ側のネットワーク 
設定とプロジェクター側の EasyMP のネットワーク設定を確認してください。 

EasyMP のネットワーク設定についてが「アクセスポイントへの無線 LAN 接続」 

キーワードが一致しません0プロジてクターに表 
示された、正しいキーワードを入力して〈ださ 
い。 

EasyMP 画面に表示されているプロジェクターキーワードを確認し、そのプロジェクター 
キーワードを入力してください。 

選択されたプロジェクターは使用中です。接続他 
理を続行しますか？ 

別のコンピュータが接続しているプロジェクターに接続しようとしました。 

「はい」ボタンをクリックすると、プロジェクターと接続します。このとき、接続していた別 
のコンピュータとプロジェクターの接続は切断されます。 

「いいえ」ボタンをクリックすると、プロジェクターと接続しません。 

別のコンピュータとプロジェクターの接続は保持されます。 

EMP NS Connection の初期化に失敗しました。 

EMP NS Connection を再起動してください。それでもメッセージが出るときは 、 EMP NS 
Connection をいったんアンインストールして、その後もう一度 EMP NS Connection をイン 
ストールしてください。 

〇『かんたん接続ガイド 』 「EasyMP Software のインストール」 
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確認 

対処法 

キーワードが間違っていたため接続できません0 

プロジェクターキーワードが設定されているプロジ卫クターへの接続時に、間違ったプロ 
ジェクターキーワードを入力しました。 

プロジ卫クターキーワードは、プロジ卫クターの接続待機画面に表示されていますので確 
認してください。いったん接続を切断してから、再接続して接続時に表示されるキーワード 
入力画面で、そのプロジ卫クターキーワードを入力します。 

が「アクセスポイントへの無線 LAN 接続」 

ネットワークアダプタの情報取得に失敗しまし 
た。 

次の点を確認します。 

• コンピュータにネットワークアダプタが装着されていますか。 

• コンピュータに、使用するネットワークアダプタのドライバがインストールされていま 
ろ^ 

確認後、コンピュータを再起動して、もう一度接続の操作を行います。 

それでも接続できない場合は、次を確認してください。 

コンピュータ側のネットワーク設定とプロジェクター側のネットワーク設定を確認してく 
たさい。 

ネットワ^ーク設定についてが"「プロジェクタ'一のネットワ'ーク設定」 

SXGA を超える解像度をサポートしていないプロ 
ジェクターがあります。パソコンの解像度を下げ 
て再接続して〈ださい。 

接続先のプロジェクターの中に ELP -735 があります。コンピュータの画面の解像度を 、 SXGA 
(1280 X 1024) が下に変更してください。 

応答しないプロジてクターが存在します。 

複数のプロジェクターに同時に接続しようとしましたが接続できませんでした。コン 
ピュータ側のネットワーク設定とプロジェクター側の EasyMP のネットワーク設定を確認し 
てください。 

ネットワーク設定についてが「プロジェクターのネットワーク設定」 

プロジェクターに表示されたキーワードを入力 
してください。 

EasyMP 画面に表示されているプロジェクターキーワードを確認し、そのプロジェクター 
キーワードを入力してください。 
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EMP SlideMaker 2 実行時のエラーメッセージ 


確認 対処法 


確認 

対処法 

** SIT は既に登録されています。 

(** はシナリオファイル名） 

すでに「オートランシナリホファイルリスト」に追加されているシナリオファイ ノレを、 もう 
一度追加することはできません。が「シナリオの転送」 

フォルダ階層が深いため、そのシナリオファイル 
は選択できません。 

「オートランシナリオファイルリスト」に追加するシナリオファイルがあるフォルダの階 
層が深いため、選択できません。目的のシナリオファイルの転送先を変更してください。 

が「シナリオの転送」 

ディスクの空き容量が不足しています。 

シナリオ転送先ドライブの空き容量が不足しており、シナリオを転送できません。不要な 
ファイルを削除するなどして、シナリオファイルを転送できるように転送先ドライブの空 
き容量を確保してください。 

** には無効なパスが含まれています。 

(** はシナリオファイル名を含むパス名） 

開こうとしたファイルのパスが見つかりませんでした。次の原因が考えられます。 

•最後に EMP SlideMaker 2 で保存したが降に、シナリオファイルを他のフォルダに移動した。 
•最後に EMP SlideMaker 2 で保存したが降に、シナリオファイルがあるフホルダ《を変更し 
た 

•開こうとしたシナリオファイルが削除されている。 

「ファイル」一「開く」を選択して目的のシナリオファイルを開くか、 Windows のファイル検 
索機能などを使って検索してください。 

** へのアクセス中にディスクがいっぱいになり 

(** はシナリオファイル名を含むパス名） 

作業用フォルダがあるドライブの空き容量が不足しており、シナリオファイルを保存でき 
ませんでした。不要なファイルを削除するなどして、シナリオファイルを保存できるよう 
に作業用フォルダがあるドライブの空き容量を確保してください。 

指定されたドキュメントはオープンできません。 

シナリオに追加しようとした PowerPoint ファイルが壊れているか、正しくないため使用で 
きません。他の PowerPoint ファイルを使用してください。 

違う名前か、違うディレクトリを指定して〈ださ 
い 

同名のファイルがすでに存在しています。シナリオ《を変更して、保存してください。 












■ プ□ジェクターに異常が起きてもメールが送 5 れてこない 


確認 

対処法 

無線 LAN ュニットがセットされていますか？ 

プロジェクターに無線 LAN ユニットが確実にセットされているか確認します。 

ネットワークに接続するための設定は正しいで 
すか？ 

プロジェクターのネットワークの設定を確認してください。 

が「ネットワーク設定の機能一覧」 

「待機モード」を「ネットワーク有効」に設定して 
いますかマ 

本機がスタンバイ状態のときもメール通知機能を使うためには、環境設定メニューの「待機 
モード」を「ネットワーク有効」に設定します。が『取お説明書』「拡張設定」 

致命的な異常が発生し、プロジてクターが瞬時に 
起動停止状態になっていません力、。 

瞬時に起動停止した場合はメール送信できません。 

プロジ卫クターを確認しても異常状態が復帰しない場合は、お買い上げの販売店またはエ 
プソンサービスコールセンターに修理を依頼してください。 

プロジてクターに電源が供給されていますか？ 

プロジ卫クターが設置されている地域が停電になっていたり、プロジ卫クターの電源を 
取っているコンセントのブレーカーが切れていないか確認してください。 

ネットワークケーブルが正し〈接続されていま 
すか？ 

ネットワークケーブルが正しく接続されているか確認します。接続されていなかったり間 
違って接続されている場合は、接続し直します。 


オプションの有線 LAN ユニット 
の場合 













■ EMP Monitor でプ□ジェクターを制御.監視できない 


確認 

対処法 

無線 LAN ュニットがセットされていますか？ 

プロジェクターに無線 LAN ユニットが確実にセットされているか確認します。 

ネットワークに接続するための設定は正しいで 
すか？ 

プロジェクターのネットワークの設定を確認してください。 

が「ネットワーク設定の機能一覧」 

コンピュータに EMP Mon i tor が正し〈インストー 
ルされています力、？ 

EMP Monitor をアンインストールしてから、再度インストールしてください。 

制御 • 監視したいすべてのプロジェクターがプロ 
ジェクターリストに登録されています力、？ 

プロジェクターリストに登録してください。が 『EMP Monitor 操作ガイド』 

「待機モード」を「ネットワーク有効」に設定して 
いますかマ 

本機がスタンバイ状態のときも EMP Monitor を使うためには、環境設定メニューの「待機 
モード」を「ネットワーク有効」に設定します。が『取お説明書』「拡張設定」 

プロジてクターに電源が供給されていますか？ 

プロジ卫クターが設置されている地域が停電になっていたり、プロジ卫クターの電源を 
取っているコンセントのブレーカーが切れていないか確認してください。 

ネットワークケーブルが正し〈接続されていま 
すか？ 

ネットワークケーブルが正しく接続されているか確認します。接続されていなかったり間 
違って接続されている場合は、接続し直します。 


オプションの有線 LAN ユニット 
の場合 
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EMP Monitor 実行時のエラーメッセージ 


確認 対処法 


確認 

対処法 

パスワードが正しくありません0 

まちがったパスワードを入力しました。正しいパスワードを入力してください。パスワード 
を忘れてしまった場合は、環境設定メニューの「ネットワーク」から「ネットワーク設定」を 
起動し、「基本設定」で 「 W 邸制御パスワード」を確認してください。 

入力された IP アドレスのプロジェクターに接続 
できません。 

接続したいプロジェクターのネットワーク設定で、有線 LAN またはマニュアルモード（無線 
LAN ) を使う設定になっているか確認します。「無線 LAN 」 で「かんたんモード」が選択されてい 
る場合は、「マニュアルモード」に設定を変更します。 

次に「有線 LAN 」、 または「無線 LAN 」 で 「 IP アドレス」を確認し、その 「 IP アドレス」でマニュアル 
登録をしてください。が 『EMP Monitor 操作ガイド』 

それでも接続できない場合は、コンピュータ側のネットワーク設定と、プロジェクター側の 
ネットワーク設定を確認してください。 

ネットワーク設定についてが「プロジェクターのネットワーク設定」 






本書で使用している用語で、本文中に説明びなかったちの、あるいは難しいわのを簡単に説明します。詳細については市販の書籍などを利用してください。 


DHCP 

Dynamic Host Configuration Protocol の略で、ネットワークに接続ずる機器に、 IP アドレス*を自動的に割り当て 
るプロトコルのことです。 

DPOF 

Digital Print Order Format の略で、デジタルカメラで撮影した写真をプリントするための情報（プリントしたい 
写真とその枚数の指定など）を、メモリカードなどの記録媒体に記録するフォーマットです。 

DVI 

Digital Visual Interface の略で、ビデオ信号をデジタルイ云送する規格のことをいいます。 

DVI はパソコンが外にデジタル家電もターゲットにした規格であり、 DFP よりも高解像度の画像が転送でき、デジ 
タル信号の暗号化機能もあります。 

ESS ID 

ESS とは Extended Service Set (拡張サービスセット）の略です。 ESSID は、無線 LAN の環境で相手と接続するための 
識別データです 。 ESS ID が一致している機器どうしで無線通信できます。 

IP アドレス 

ネットワークに接続されたコンピュータを識別するための数字のことです。 

MAC アド レス 

Media Access Control アドレスの略です。 MAC アドレスはネツトワークアダプタごとの固有の ID 番号です。すべて 
のネットワークアダプタは1っずっ固有の番号が割り当てられており、これをもとにネットワークアダプタ間の 
送受信が行われます。 

NDIS 

Network Driver Interface Specif ication の略で、 Microsoft 社などによって取り決められた、無線 LAN カードなど 
のネットワークカードの機能を利用するためのネットワークドライバの標準仕様です。 0 S やアプリケーシヨンソ 
フトとドライバが通信するための手順や、ドライバとネットワークカードが通信するための手順などを規定して 
います。 

RADI US サーバ 

「 RADIUS 」 は Remote Authentication Dialin User Service の略で、無線 LAN をはじめとする、様々なネツトワーク 
サービスでの認証に利用されるプロトコルです。 RADIUS サーバは RADIUS を使用した認証サーバ►►で、ユーザー名や 
パスワードなどの情報を持ち、無線 LAN アクセスポイントへのアクセスに文すする認証を集中的に行います 。 RADIUS 
サーバを利用すると、無線 LAN アクセスポイントが複数ある場合でも、をアクセスポイントに個別にューザー情報 
を登録する必要がなく、アクセスポイントやューザーを集中管理することができます。 

SNMP 

Simple Network Management Protocol の略で、 TCP / IP ネツトワークにおいて、ルータやコンピュータ、端末など、 
ネットワークに接続された通信機器をネットワーク経由で監視•制御するためのプロトコルです。 

SVGA 

IBM PC / AT 互換機 ( D 0 S / V 機）の信号で横800ドット X 縦600ドットのものを^^びます。 

SXGA 

IBM PC / AT 互換機 ( D 0 S / V 機）の信号で横1，280ドット X 縦1，024ドットのものを呼びます。 

USB 

Universal Serial Bus の略で、比較的低速な周辺機器とパソコン間を接続するためのインターフェイスです。 

UXGA 

IBM PC / AT 互換機 ( D 0 S / V 機）の信号で横1，600ドット X 縦1，200ドットのものを呼びます。 

VGA 

IBM PC / AT 互換機 ( D 0 S / V 機）の信号で横640ドット X 縦480ドットのものを呼びます。 
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XGA 

IBM PC / AT 互換機 ( DOS / V 機）の信号で横1，024ドット X 縦768ドットのものを^^びます。 

アドホック 

無線 LAN の通信方式の一つで、アクセスポイントを経由せずに機器同±が直接通信を行なうホ式です。同時に2台が 
上の機器と通信することはできません。 

仮想ディスプレイ 

1台のコンピュータから複数台のディスプレイに画面出力を行います。複数台のディスプレイを使って仮想的な大 
画面を実現します。 

ゲートウエイ 

サブネットマスクによって分割したネットワーク（サブネット）を超えて通信するためのサーバ（ルータ）のことで 
す。 

サブネットマスク 

IP アドレスから、分割したネットワーク（サブネット）のネットワークアドレスに使用するビット数を定義する数値 
のことです。 

チヤンネル 

同じ周波数を使用して無線通信する機器が多いと、通信速度が低下します。その場合、無線 LAN ネットワークごとに 
無線チヤンネルを設定することで、他の無線 LAN の干渉を避けることができます。 

SNMP トラップ IP アドレス 

SNMP で異常を通知する場合の、通知先のコンピュータの IP アドレス►►のことです。 

認証サーバ 

ユーザー認証を集中的に行なうためのサーバです。認証サーバを使うと、ユーザー情報の管理とユーザー認証作業 
を一元化することがでます。また、認証サーバは高度な認証方式を備えていることが多いため、セキュリティ対策 
にも有効です。 













ご注意 

(1) 本書の内容の一部、または全部を無断で転載することは固くお断り 
いたします。 

(2) 本書の内容にっいては、将来予告なしに変更することがあります。 

(3) 本書の内容にっいては万全を期して作成いたしましたが、万一ご不 
審な点や誤り、お気付きの点がございましたら、ご連絡くださいま 
すようお願いいたします。 

(4) 運用した結果の影響にっきましては、 （3) 項にかかわらず責任を負 
いかねますのでご了承ください。 

(5) 本製品がお客様により不適当に使用されたり、本書の内容に従わず 
に取り扱われたり、またはエプソンおよびエプソン指定の者が外の 
第王者により、修理、変更されたこと等に起因して生じた損害等に 
っきましては、責任を負いかねますのでご了承ください。 

(6) エフソン純正品、およびエフソン品質認定品が外のオフシヨン品ま 
たは消耗品を装着してトラブルが発生した場合には、責任を負いか 
ねますのでご了承ください。 

(7) 本書中のイラストと本体の形状は異なる場合があります。 

本製品を曰本国かへ持ち出ず場合のを意 

電源ケーブルは販売国の電源仕様に基づき同栖されています。本機 
を販売国が外で使用する際には、事前に使用する国の電源電圧や、 
コンセントの形状を確認し、その国の規格に適合した電源ケーブル 
を現地にてお求めください。 

瞬低(瞬時電足®下)基準について 

本装置は、落雷などによる電源の瞬時電圧低下にがし不都合が生じ 
ることがあります。電源の瞬時電圧低下が策としては、交流無停電 
電源装置などを使用されることをお薦めします。 

電源高調液について 

この装置は 、 JIS C 61000 -3-2 「高調波電流発生限度値」に適合して 
おります。 

商標について 

I 丽、 DOS / V、XGA は 、 International Business Machines Corp . の商標 
または登録商標です。 


Macintosh 、 Mac 、 iMac は 、 Apple Computer Inc . の登録商標です。 
Windows 、 WindowsNT 、 VGA は米国マイクロソフト社の商標または登録 
商ホ巧です 

ドルビーはドルビーラボラトリーズの商標です。 

Cisco Systems は米国その他の国におけるシスコシステムズ株式会 
社の登録商標です。 

Pixelworks、DNX は Pixelworks 社の商標です。 

EasyMP はセイコーェプソン株式会社の商標です。 

なお、を社の商標および製品商標にタオしては特に注記のない場合で 
も、これを十分尊重いたします。 

ソフトウエアの著作権について 

本装置は当社が権利を有するソフトウてアの他にフリーソフト 
ウェアを利用しています。 

本装置に利用にされているフリーソフトウ: n アに関する情報は下 
記のとおりです。 

1. GPL および LGPL 

(1) 当社は 、 GNU General Public License Version 2, June 1991ま 
たはそれが降のバージョン（が下 「 GPL 」） および GNU LESSER 
General Public License Version 2, June 1991またはそれが 
降のバージョン（が下 「 LGPL 」） の適用対象となるフリーソフト 
ウェアを本装置に利用しています。 

GPL および LGPL の全文はが下の Web サイトでご覧いただけます。 

[ bPL ] http :// www . gnu . org / licenses / gpl.html 

[ LGPL ] http V / WWW. gnu . org/li censes /1 gpl . html 

当社は、本装置に含まれる GPL および LGPL の適用対象となるフ 

リー ソフトウェアについて GPL および LGPL に基づき ソースコー 

ドを開示しています。 

当該フリーソフトウェアの複製、改変、頒布を希望される方は、 
別紙記載のサポート窓口までご連絡ください。 

なお、当該フリーソフトウェアを複製、改変、頒布する場合は GPL 
および LGPL の条件に従ってください。 

また、当該フリーソフトウ卫アは現状有姿のまま提供されるも 
のとし、如何なる種類の保証も提供されません。ここでいう保証 
とは、商品化、商業可能性および使用目的にっいての適切性なら 






びに第三者の権利（特許権、著作権、営業秘密を含むがこれに限 
定されない）を侵害していないことに関する保証をいいますが、 
これに限定されるものではありません。 

(2) 上記 （1) のとおり、本装置に含まれる GPL および LGPL の適用が象 
となるフリーソフトウェア自体の保証はありませんが、本装置 
の不具合（当該フリーソフトウ卫アに起因する不具合も含みま 
す）に関する当社による保証の条件(保証書記載）に影響はあり 
ません。 

(3) 本装置に含まれる GPL および LGPL の適用対象となるフリーソフ 
トウェアおよびその著作者は （1) にて開示するソースコード内 
に記載してあります。 

2. その他フリーソフトウェア 

当社は、 GPL および LGPL の適用が象となるフリーソフトウェアが外 
にが下のフリーソフトウェアを本装置に利用しています。 

が下、それぞれの著作者および条件等を原文にて記載します。なお、 
これらのフリーソフトウェアはその性格上フリーソフトウェア自 
体の保証はありませんが、本装置の不具合（当該フリーソフトウェ 
アに起因する不具合も含みます）に関する当社による保証の条件 
(保証書記載）に影響はありません。 

(1) libjpeg 

Copyright © 1991-1998 Thomas G . Lane . 

This software is based in part on the work of the 
Independent JPEG Group . 

(2) libpng 

Copyright © 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson 

Copyright © 1996-1997 Andreas Dilger 

Copyright © 1995-1996 Guy Eric Schalnat ， Group 42， Inc . 

(3) Tremor 

Copyright © 2002， Xiph . org Foundation 

Redistribution and use in source and binary forms ， with 
or without modification ， are permitted provided that the 
following conditions are met : 


- Redistributions of source code must retain the above 
copyright notice ， this list of conditions and the 
following disclaimer. 

一 Redistributions in binary form must reproduce the 
above copyright notice, this list of conditions and 
the following disclaimer in the documentation and/or 
other materials provided with the distribution. 

- Neither the name of the Xiph. org Foundation nor the 
names of its contributors may be used to endorse or 
promote products derived from this software without 
specific prior written permission. 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY T 肥 COPYRI 細 T HOLDERS AND 
CONTRI 抓 TORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED 
WARRANTIES, INCLUDING ， 抓 T NOT LIMITED TO, THE IMPLIED 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL 
T 肥 FOUNDATION OR CONTRI 抓 TORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, 
INDIRECT, INCIDENTAL ， SPECIAL, EXEMPLARY, OR 
CONSE 狐 ENTIAL DAMAGES (INCLUDING ， BUT NOT LIMITED TO, 
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES ； LOSS OF 
USE, DATA ， OR PROFITS ； OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER 
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, W 册 T 肥民 IN 
CONTRACT ， STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING 
NEGLIGENCE OR OT 肥 RWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF T 肥 
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF T 肥 POSSIBILITY 
OF SU 細 DAMAGE. 

(4) zlib 

Copyright© 1995-2003 Jean-loup Gailly and Mark Adler 

(5) thttpd 

Copyright© 1995, 1998, 1999, 2000, 2001 by Jef Poskanzer 
、 jef@acme. corn) 
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